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NOTIFICACIÓN DE POLÍTICA PÚBLICA 

 

El Departamento de Educación no discrimina de ninguna manera por razón 

de edad, raza, color, sexo, nacimiento, condición de veterano, ideología 

polít ica o rel igiosa, origen o condición social, orientación sexual o identidad 

de género, discapacidad o impedimento físico o mental; ni por ser víct ima 

de violencia doméstica, agresión sexual o acecho.  

 

 

Nota. Este módulo está diseñado con propósitos exclusivamente educativos y no con 

intensión de lucro.  Los derechos de autor (copyrights) de los ejercicios o la información 

presentada han sido conservados visibles para referencia de los usuarios.  Se prohíbe 

su uso para propósitos comerciales, sin la autorización de los autores de los textos 

utilizados o citados, según aplique, y del Departamento de Educación de Puerto Rico.  
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CARTA PARA EL ESTUDIANTES, LAS FAMILIAS Y MAESTROS  
 

 

Estimado estudiante:  

 

Este módulo didáctico es un documento que favorece tu proceso de aprendizaje.  

Además, permite que aprendas en forma más efectiva e independiente, es decir, sin la 

necesidad de que dependas de la clase presencial o a distancia en todo momento.  Del 

mismo modo, contiene todos los elementos necesarios para el aprendizaje de los 

conceptos claves y las destrezas de la clase de Fundamentos de Artes Visuales, sin el 

apoyo constante de tu maestro.  Su contenido ha sido elaborado por maestros, 

facilitadores docentes y directores de los programas académicos del Departamento de 

Educación de Puerto Rico (DEPR) para apoyar tu desarrollo académico e integral en 

estos tiempos extraordinarios en que vivimos.  

 

Te invito a que inicies y completes este módulo didáctico siguiendo el calendario de 

progreso establecido por semana.  En él, podrás repasar conocimientos, refinar 

habilidades y aprender cosas nuevas sobre la clase de Fundamentos de Artes Visuales 

por medio de definiciones, ejemplos, lecturas, ejercicios de práctica y de evaluación.  

Además, te sugiere recursos disponibles en la internet, para que amplíes tu aprendizaje.  

Recuerda que esta experiencia de aprendizaje es fundamental en tu desarrollo 

académico y personal, así que comienza ya.  

 

 

 

Estimadas familias:  

 

El Departamento de Educación de Puerto Rico (DEPR) comprometido con la educación 

de nuestros estudiantes, ha diseñado este módulo didáctico con la colaboración de: 

maestros, facilitadores docentes y directores de los programas académicos.  Su 

propósito es proveer el contenido académico de la materia de Fundamentos de Artes 

Visuales para las primeras diez semanas del nuevo año escolar.  Además, para 

desarrollar, reforzar y evaluar el dominio de conceptos y destrezas claves.  Ésta es una 

de las alternativas que promueve el DEPR para desarrollar los conocimientos de 

nuestros estudiantes, tus hijos, para así mejorar el aprovechamiento académico de estos.    

 

Está probado que cuando las familias se involucran en la educación de sus hijos mejora 

los resultados de su aprendizaje.  Por esto, te invitamos a que apoyes el desarrollo 

académico e integral de tus hijos utilizando este módulo para apoyar su aprendizaje.  Es 

fundamental que tu hijo avance en este módulo siguiendo el calendario de progreso 

establecido por semana.  
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El personal del DEPR reconoce que estarán realmente ansiosos ante las nuevas 

modalidades de enseñanza y que desean que sus hijos lo hagan muy bien.  Le 

solicitamos a las familias que brinden una colaboración directa y activa en el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de sus hijos. En estos tiempos extraordinarios en que vivimos, 

les recordamos que es importante que desarrolles la confianza, el sentido de logro y la 

independencia de tu hijo al realizar las tareas escolares. No olvides que las necesidades 

educativas de nuestros niños y jóvenes es responsabilidad de todos.  

 

 

 

Estimados maestros:  

 

El Departamento de Educación de Puerto Rico (DEPR) comprometido con la educación 

de nuestros estudiantes, ha diseñado este módulo didáctico con la colaboración de: 

maestros, facilitadores docentes y directores de los programas académicos.  Este 

constituye un recurso útil y necesario para promover un proceso de enseñanza y 

aprendizaje innovador que permita favorecer el desarrollo holístico e integral de nuestros 

estudiantes al máximo de sus capacidades.  Además, es una de las alternativas que se 

proveen para desarrollar los conocimientos claves en los estudiantes del DEPR; ante las 

situaciones de emergencia por fuerza mayor que enfrenta nuestro país.  

 

El propósito del módulo es proveer el contenido de la materia de Fundamentos de Artes 

Visuales para las primeras diez semanas del nuevo año escolar.  Es una herramienta de 

trabajo que les ayudará a desarrollar conceptos y destrezas en los estudiantes para 

mejorar su aprovechamiento académico.  Al seleccionar esta alternativa de enseñanza, 

deberás velar que los estudiantes avancen en el módulo siguiendo el calendario de 

progreso establecido por semana.  Es importante promover el desarrollo pleno de estos, 

proveyéndole herramientas que puedan apoyar su aprendizaje.  Por lo que, deben 

diversificar los ofrecimientos con alternativas creativas de aprendizaje y evaluación de tu 

propia creación para reducir de manera significativa las brechas en el aprovechamiento 

académico.  

 

El personal del DEPR espera que este módulo les pueda ayudar a lograr que los 

estudiantes progresen significativamente en su aprovechamiento académico.  

Esperamos que esta iniciativa les pueda ayudar a desarrollar al máximo las capacidades 

de nuestros estudiantes.  
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CALENDARIO DE PROGRESO EN EL MÓDULO  

 

Este debe responder a las horas contacto distribuidas en el bosquejo de temas del curso  

Este calendario esta creado y sugerido para cubrir las primeras 10 semanas de clases. 

Usted lo puede ajustar de acuerdo a las semanas que trabajará las lecciones de la unidad 

o unidades que está cubriendo. 

DÍAS / 
SEMANAS 

LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES 

1 Lección 1 Lección 1 Lección 1 Lección 1 Lección 1 

2 Lección 1 Lección 1 Lección 1 Lección 2 Lección 2 

3 Lección 2 Lección 2 Lección 2 Lección 2 Lección 2 

4 Lección 2 Lección 3 Lección 3 Lección 3 Lección 3 

5 Lección 3 Lección 3 Lección 3 Lección 3 Lección 4 

6 Lección 4 Lección 4 Lección 4 Lección 4 Lección 4 

7 Lección 4 Lección 4 Lección 5 Lección 5 Lección 5 

8 Lección 5 Lección 5 Lección 5 Lección 5 Lección 5 

9 Lección 6 Lección 6 Lección 6 Lección 6 Lección 6 

10 Lección 6 Lección 6 Lección 6 Lección 6 Lección 6 
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UNIDAD I: INTRODUCCIÓN A LAS ARTES VISUALES  

 
Descripción: En el curso de Fundamentos de las Artes Visuales con valor de 1 

crédito, el/la estudiante conocerá los antecedentes históricos y 
tendrá la oportunidad de explorar, observar y experimentar con los 
elementos y fundamentos del arte.  Desarrollará las destrezas 
básicas y técnicas del arte, utilizando diversos materiales que 
demuestren su creatividad y sensibilidad creadora. 

 
 

Unidad 1:   Introducción a las Artes Visuales 

Tema de estudio: Historia y desarrollo de las Artes Visuales  

   (Puerto Rico y el mundo) 

Lección 1:  Manifestaciones Artísticas en Puerto Rico   

 

Estándares y expectativas 

EDUCACIÓN ESTÉTICA 

ESTÁNDAR DE CONTENIDO: El estudiante es capaz de percibir activamente y 

aplicar conocimiento estético al notar, apreciar y reaccionar al entorno y a sus 

experiencias a través de las bellas artes.  

 

INVESTIGACIÓN HISTÓRICA, SOCIAL Y CULTURAL 

 ESTÁNDAR DE CONTENIDO: El estudiante es capaz de investigar las 

aportaciones del arte a la historia de la humanidad y explica las circunstancias que 

rodearon la producción artística de acuerdo a la diversidad de culturas que representa. 

 

EE.AV.10.1 Investiga el contexto histórico, social y cultural en que ocurre la obra 
para determinar su importancia en la historia del arte o aportación al 
arte. 

  
  
 

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 

 

Lo fundamental en la enseñanza de las Artes Visuales es desarrollar al máximo y en 

forma integrada las potencialidades creadoras del estudiante.  A través de este curso se 

les proveerá experiencias de aprendizaje que los llevarán a: conocer la historia y 

desarrollo  de las Artes Visuales en Puerto Rico y el mundo, artistas de las diferentes 
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generaciones y sus obras, además de desarrollar la sensibilidad para apreciar cualidades 

estéticas presentes en la naturaleza y en las creaciones humanas. 

 

 

TIEMPO DE TRABAJO: 50 días = 3000 minutos  

 

INSTRUCCIONES ESPECÍFICAS 

El presente trabajo está dedicado a ustedes estudiantes, nuestro propósito es el de 

introducirlos en el universo de la historia y desarrollo de las artes visuales en Puerto Rico 

y el mundo, disciplina que el hombre de todos los tiempos, en diversos espacios ha 

interpretado.  Por lo tanto realizaremos un viaje a través del tiempo y del espacio, 

conociendo algo del universo artístico, la información que te proporcionaremos será tu 

itinerario, tu guía; podrás apreciar las obras creadas por el hombre en diversas 

generaciones, también le exhorto a que desarrollen sus propias formas de expresión 

mediante la experimentación y la práctica  de las disciplinas del arte: la gráfica, la pintura 

y la escultura. 

Leeremos y analizaremos las lecturas a continuación y realizaremos los ejercicios de 

aprendizaje.  Procuremos desarrollar el potencial creativo y analítico por medio de la 

expresión de ideas y sentimientos mediante el lenguaje de las Artes Visuales, además 

de actividades de aprecio, disfrute y preservación de la obra artística. 

 

ESTRATEGIAS INSTRUCCIONALES 
 
Se utilizarán las siguientes estrategias instruccionales con el propósito de que el 

estudiantado pueda asimilar la información y desarrollar las destrezas requeridas de 

una manera efectiva, a través de las experiencias educativas:  

A. Conferencia vía remoto 

B. Discusión  

C. Investigación  

D. Viaje de estudios virtuales 

E. Trabajo en grupos cooperativos a través de plataformas digitales 

F. Demostraciones de aplicación técnica en los programas de diseño  

G. Laboratorios virtuales  

H. Educación a distancia. 
 

 
 
 
 



Página| 9 
 

LECCIÓN 1: INTRODUCCIÓN A LAS ARTES VISUALES 

 
 
. 

Lección 1 
Artes Plásticas en Puerto Rico 
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INTERPRETA 
 

Actividad 1.1.1 
MENCIONA lo que incluyen las artes plásticas según la historia. / Artes plásticas en 
Puerto Rico, primeros siglos de la colonia. 
______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 

Actividad 1.1.2 
MENCIONA cuáles fueron las obras más antiguas conocidas, según Arturo Dávila. / 
Los primeros siglos de la colonia. 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 
Actividad 1.1.3 
DESCRIBE la característica de la pintura de José Campeche. /  La pintura de José 
Campeche y Jordán. 
___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

 

Actividad 1.1.4 
MENCIONA la sensibilidad y el estilo que demuestra José Campeche en su obra. / La 
pintura de José Campeche y Jordán. 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 
Actividad 1.1.5 
MENCIONA cuál es la obra más producida y el género más logrado por José 
Campeche. / La pintura de José Campeche y Jordán. 
_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 
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Página| 13 
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Actividad 1.1.6 
MENCIONA cual son los estilos que desarrolla Francisco Oller en su obra artística. / 
Francisco Oller y Cestero 
 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 
 
Actividad 1.1.7 
MENCIONA el sentido y carácter que asume la pintura de Oller. / Francisco Oller y 
Cestero 
 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 
 

Actividad 1.1.8 
MENCIONA el legado de la obra de Francisco Oller / Francisco Oller y Cestero 
 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

____________________________________________________________________ 

 
Actividad 1.1.9 
DIBUJA según tu interpretación la obra cumbre de Francisco Oller, El Velorio. 
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Actividad 1.1.10 
COMPLETA el siguiente párrafo utilizando de referencia el Impacto de la Invasión 
de1898. 
 
Como consecuencia del disloque que provocó la invasión, en las artes se manifiesta una 

voluntad de____________, definir y precisar los rasgos de una identidad amenazada. 

El paisaje, __________, costumbres y ______________de la 

realidad___________________, serán su fuente de inspiración. La figura del 

_______________surge como icono de afirmación cultural y de resistencia ante las 

agresiones ________________ y el rechazo manifestado por una parte de la sociedad 

hacia la cultura puertorriqueña. La búsqueda de la ____________que se observa en la 

literatura, la música y el teatro, calará en la psiquis de los puertorriqueños, y encontrará 

un paralelo en las _____________________. 

 
Actividad 1.1.11 
MENCIONA los artistas que recrearon en el paisaje y la figura la intención de una 
definición de lo puertorriqueño. En sus obras se afianzará la identidad puertorriqueña, a 
través las costumbres y el folclore, la belleza del paisaje y la vida cotidiana./ Impacto 
de la invasión de 1898 
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Actividad 1.1.12 

IDENTIFICA con una X la obra de Ramón Frade más emblemática y representativa de 

las costumbres y labores tradicionales. / Ramón Frade.  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

Actividad 1.1.13 
MENCIONA lo que refleja la pintura de Miguel Pou Becerra.  
 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 
 
Actividad 1.1.14 
COMPLETA los espacios en blanco según como se proclamaba Miguel Pou Becerra. 

 

Se proclamaba  ______________________ y, según expresaba, su obra 

refleja el   alma de Puerto Rico – _______________________, los tipos 

populares y las características de su _______________. 

 

 
 
Actividad 1.1.15 
COMPLETA los espacios en blanco según afirmaba Oscar Colón Delgado. 
 

Afirmaba que el _______ debía ser expresión de la ____________ y que su 
propósito debía ser _____________ al pueblo. 

 
 

 
  

«El Pan nuestro de cada día»  
(1905) de Ramón Frade  
(1875-1954) (Cortesía Instituto  
de Cultura Puertorriqueña) 
 

 
 

«Reverie d’amour» (1905) de Ramón Frade (1875-1954) 
(Cortesía Instituto de Cultura Puertorriqueña) 

 
 

«Alrededores de Cayey con Flamboyán»  
(1952) de Ramón Frade (1875-1954) 
(Cortesía Colección Museo de Arte 
Dr. Pío López Martínez, Universidad 
de Puerto Rico, Recinto de Cayey) 
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Actividad 1.1.16 
MENCIONA lo que cultivó en sus pinturas Oscar Colón Delgado. 
 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 
 
Actividad 1.1.17 
MENCIONA el estilo que cultivó el artista gráfico y pintor Juan Rosado en su obra 
artística. 
 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 
 
Actividad 1.1.18 
OBSERVA Y ANALIZA las obras de los artistas: Ramón Frade, Miguel Pou, Oscar 
Colón Delgado y Juan A. Rosado y menciona que estilos tienen en común en sus 
obras. 
 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 
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Página| 25 
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Actividad 1.1.19 
IDENTIFICA basado en el tema de Artistas extranjeros y sus aportes  las obras que 
ves a continuación con el nombre del artista y el país de procedencia. 
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Actividad 1.1.20 
DIBUJA con el tema de tu predilección una pieza artística utilizando de motivación una 
de las obras de los Artistas extranjeros y sus aportes. Utiliza el espacio a 
continuación. Puedes usar el medio que desees para colorear (crayones, lápices de 
colores, marcadores / rotuladores) 
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Actividad 1.1.21 
MENCIONA las características de los artistas de la Artistas jóvenes de la década del 
30 y 40. 
 
Luis Quero Chiesa: 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 
Rafael Palacios: 
_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 
Actividad 1.1.22 
COMPLETA los espacios en blanco / Artistas jóvenes de la década del 30 y 40.  

 
En_____ se inaugura la sala de exposiciones del Ateneo Puertorriqueño y en_____ se 

funda la Academia de Arte de Edna Coll, que operó durante cuatro años. Desde_____  

surgen instituciones y esfuerzos gubernamentales que darán cauce a un vigoroso 

movimiento artístico donde arrancan la escuela del grabado y del cartel nacional. Una 

vez establecido el Estado Libre Asociado en_____ los artistas que se sumaron a los 

talleres gubernamentales encauzaron su sentido estético a la búsqueda de la afirmación 

e identidad nacionales. 

 

El primer taller gubernamental de impacto en las artes fue el Taller de Cinema y Gráfica 

de Parques y Recreo Público, que en_____se transforma en la División de Educación 

de la Comunidad (DIVEDCO), y se mantendrá activo hasta_____. Irene Delano (1919-

1995) dirige el _________________ donde se producirán carteles y trabajos gráficos de 

mensajes sociales y educativos. De este taller surgirán algunos de nuestros mejores 

artistas y grabadores. 

 
 

Actividad 1.1.23 
COMPLETA los espacios en blanco del siguiente párrafo relacionado a la Generación 
del 40. 
 
La actividad pictórica que antecede a la generación del _____, fue una pintura 

predominantemente ____________. Entre los años cuarenta y cincuenta regresan a la 

Isla _________que habían emigrado o servido en el ejército en la Segunda Guerra 

Mundial, quienes tuvieron la oportunidad de formarse en escuelas de ________ en el 

extranjero. 
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Actividad 1.1.24 
MENCIONA  los artistas que trabajan en el taller de Serigrafía / Artistas jóvenes de la 
década del 30 y 40. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actividad 1.1.25 
CONTESTA  cierto o falso y escribe en el círculo la C o F / Artistas jóvenes de la 
década del 30 y 40 / Otros factores ayudan a las artes / Generación del 50. 
 

1. El Centro de Arte Puertorriqueño (CAP) fundado en 1950 por los 
artistas Lorenzo Homar, José Antonio Torres Martinó, Julio Rosado Del 
Valle y Félix Rodríguez armados del medio del grabado, producirán 
obras dirigidas a promulgar lo puertorriqueño, en un medio multi 
ejemplar, fácil de exhibir y adquirir. 

 
2. La obra del CAP estará cargada de preocupaciones sociales y políticas 

que responden al interés de expresar el sentir de su pueblo. 

 

3. El Instituto de Cultura Puertorriqueña (ICP), fue otro de los ejes que dará 

impulso a la plástica en esta década. 

 

4. El ICP fue creado en 1951 para consolidar y promover la cultura e 

identidad puertorriqueñas, el ICP propiciará la exhibición de la obra 

plástica. Creará museos, colecciones, salas de exhibiciones, 

exhibiciones itinerantes, la Bienal del Grabado Latinoamericano de San 

Juan. 

 

5. En 1958 establecerá el taller de artes gráficas dirigido por el maestro 

Lorenzo Homar. Es aquí que se formará la próxima generación de 

artistas como José Alicea (1928), Myrna Báez (1931), Antonio Martorell 

(1939), José Rosa (1939), Jesús Cardona (1950), Luis Alonso (1951), y 

Luis Maisonet Ramos (1952). 

 

6. Una serie de acontecimientos abrirán paso para el desarrollo de una 

fuerte plástica puertorriqueña que si es figurativa en ese tiempo, lo es 
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por elección, donde los artistas que se desarrollan comentarán, 

presentarán y recrearán el mundo que los rodea. Será una década de 

un gran desarrollo económico, en que la economía de la Isla se 

transformará de una agraria a una industrializada con todos los desfases 

que esto implicara. 

 

7. En 1959, se funda el primer museo de Puerto Rico, el Museo de Arte, 

Antropología e Historia de la Universidad de Puerto Rico, que ostenta 

una imponente colección de arte precolombino, documentos históricos 

y arte puertorriqueño con énfasis en la pintura, el grabado y el cartel. 

 

8. En 1999, Luís A. Ferré funda el Museo de Arte de Ponce, institución que 

albergará una magnífica colección de arte europeo, además de una 

sólida colección de arte puertorriqueño. 

 

9. La llamada Generación del 50 incursiona en la pintura y el grabado con 

igual fuerza creadora, adoptando en su lenguaje estilos 

contemporáneos. 

 

10. Entre la figuración y la abstracción se mueven estilos como el realismo, 

el realismo social, el expresionismo, el expresionismo abstracto, el 

surrealismo, el primitivismo y otras tendencias que enriquecen el 

panorama plástico nacional. 

Actividad 1.1.26 
IDENTIFICA las imágenes con su estilo artístico / Generación del 50. 
(FIGURATIVO / ABSTRACCIÓN / REALISMO / EXPRESIONISMO / PRIMITIVISMO / 
SURREALISTA / NEOFIGURACIÓN / COLONIAL) 
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Actividad 1.1.27 
MENCIONA los logros obtenidos con la prosperidad económica y la transformación de 
la sociedad puertorriqueña en el ambiente del arte. / De la década de los 60 hasta el 
presente. 
 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 
Actividad 1.1.28 
MENCIONA diez (10) de los artistas que desarrollaron el medio artístico del Grabado. / 
Grabado. 
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Actividad 1.1.29 
IDENTIFICA las siguientes obras artísticas.  / Grabado. 
(RAFAEL TUFIÑO, MYRNA BÁEZ, MARÍA EMILIA SOMOZA, JOSÉ ROSA, JOSÉ 
ALICEA, ANTONIO MARTORELL, LORENZO HOMAR, HAYDÉE LANDING, JULIO 
ROSADO DEL VALLE, CARLOS RAQUEL RIVERA) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1 

7 9 8 10 

6 5 4 

3 2 
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Actividad 1.1.30 
IDENTIFICA las obras. / El arte puertorriqueño hoy. 
(CARLOS LUIS VALARINO, ARNALDO MORALES, ENOC PÉREZ, RAFAEL QUIJANO, ROSA IRIGOYEN) 

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

5 

1 2 

4 

3 



Página| 40 
 

LECCIÓN 2: FUNDAMENTOS DE ARTES VISUALES 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
DEFINICIÓN 
Las Artes Visuales son el medio de expresión y comunicación más antiguo utilizado por 
los seres humanos.  Se nutren de las siguientes disciplinas: psicología, sociología, 
biología, matemáticas y filosofía.  A través de los siglos el hombre ha expresado lo que 
ve, lo que piensa y lo que siente por medio de obras grafico plásticas.  El arte es algo 
que varía y puede manifestarse desde diversas ver- tientes: lo emocional, lo religioso, lo 
político, lo crítico, lo óptico, lo abstracto, lo geométrico, lo primitivo y hasta lo que, según 
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el gusto del momento, se considere de moda, siempre y cuando no se salga de los 
cánones artísticos. 
 

CLASIFICACIÓN DE LAS ARTES VISUALES 

 Arquitectura-es el arte y la técnica de proyectar y construir edificios. 
Pintura-es la representación de formas en superficies planas con estudios de   luz 

y color. 
 Escultura-es el arte de modelar, esculpir la materia con diversas formas. 
 Grabado-es una técnica de impresión sobre superficie rígida llamada matriz. 

Fotografía-es un arte que permite fijar y reproducir imágenes que se recogen el 
fondo de una cámara oscura. 

 
 
 
 
 
 
 
 
         Fotografía         Grabado          Escultura                Pintura            Arquitectura 
 

Estructura del dibujo completo 

Antes de comenzar a dibujar se deben ubicar los elementos del dibujo en el papel. Se 
toma en cuenta el tamaño de la superficie de mismo y se ubican los elementos del dibujo 
en éste. 
 
Por ejemplo, para dibujar un cuerpo humano desde la cabeza a los pies se ubicaría 
mentalmente la cabeza en uno de los extremos del papel para dar lugar para que quepa 
el resto del cuerpo.  La forma del plano de dibujo determina la composición del dibujo. 
 

ELEMENTOS DE LAS ARTES VISUALES 
Los elementos del arte son el grupo de aspectos de una obra de arte utilizados 
usualmente en su enseñanza y análisis, en combinación con los principios del arte. 
Serían los componentes o partes básicas para crear una obra de arte. 
Las listas de los elementos del arte varían en función de diferentes autores, pero en 
general incluyen las siguientes: línea, forma, espacio, color, textura y perspectiva. 
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La Línea 

Un punto en movimiento da como resultado la línea, un 
trazo. Así, una línea está formada por una sucesión de 
puntos. La línea es otro elemento fundamental, básico, 
puesto que se encarga de escribir una forma. 
 
La línea tiene más que una sola dimensión. La línea 
puede ser recta o curva. Según la dirección que tenga 
la línea, serán los diferentes tipos y posiciones: 
horizontal, vertical, inclinada o diagonal, quebrada, 
curva, ondulada, entre otras. 
 
 

La forma  
Es una zona que define objetos en el espacio. 
Puede ser geométrica (como cuadrados o 
círculos) u orgánica (como formas naturales o 
libres). 
Las formas pueden ser bidimensionales (largo 
y ancho) usualmente delimitadas por líneas o 
tridimensionales (largo, ancho y altura). Al 
visualizar una obra de arte, lo primero que 
observamos son representaciones con una 
forma determinada, ya sean figurativas o 
abstractas. 
 
Una forma crea automáticamente otra forma 
alrededor de ella. 
 
Las formas son la estructura externa de una cosa u objeto. Se dividen en Formas Abiertas 
y Formas Cerradas. 
 
 

Espacio 
Espacio positivo, es el que rodea a un espacio 
negativo, y el espacio negativo, el que rodea un signo 
positivo, la relación figura fondo es ambivalente: en 
ciertos momentos encontramos formas positivas y 
espacio negativos, en otros encontramos formas negativas 
y espacios positivos.  
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El Color 
Luz que se percibe directamente o a base de reflejos. Los 
colores se dividen en: primarios; rojo, azul y amarillo y 
secundarios; verde, naranja y violeta. El color que vemos en 
los objetos es la luz reflejada por éste. En realidad las cosas 
no son de ningún color, sino que los objetos dependen de la 
luz que reflejan.  
 
 
 

 
 
La Textura 
Es la cualidad de la superficie de un objeto. 
Puede ser natural o creada por el hombre. En 
una obra de arte la textura puede ser táctil (la 
sentimos cuando la tocamos) o visual (se crea la 
ilusión de textura).  De igual manera las pinturas 
crean ilusiones de realidad, o el escultor crea 
ilusiones de que el mármol es tela. Textura real 
es la que existe de verdad, es lo que ves.  
 

 

La Perspectiva 
Es el crear la ilusión de profundidad en una 
pieza por medio de geometría o color.  La 
perspectiva es el arte que se dedica a la 
representación de objetos tridimensionales en 
una superficie bidimensional (plana) con la 
intención de recrear la posición relativa y 
profundidad de dichos objetos. 
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EXAMEN 
FUNDAMENTOS DE ARTES VISUALES 

 
I. Escribe la clasificación según corresponda. Las Artes Visuales se clasifican en: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
II. Completa los siguientes espacios en blanco. 

 

1. Las Artes Visuales son el medio de _______________ y _______________ más 

antiguo utilizado por los seres humanos. Se nutren de las siguientes disciplinas: 

_____________________, ________________________, ______________________, 

________________________ y _______________________. 

2. A través de los siglos el hombre ha expresado lo que, lo que piensa y lo que 

____________________ por medio de las obras ________________. 

3. El arte es algo que varía y puede manifestarse desde diversas 

vertientes__________________, __________________, ___________________, 

________________________, ____________________, _________________, 

____________________ y ___________________ hasta lo que según el gusto del 

momento, se considere de moda, siempre y cuando no se salga de los cánones 

artísticos. 

 
Abstracto, primitivo, psicología, siente, sociología, matemáticas, filosofía, grafico plásticas, emocional, religioso, político, crítico, 
óptico geométrico, expresión, comunicación. 

 
III. Identifica los elementos de las artes visuales. 
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LECCIÓN 3: NUESTRA 

ORGANIZACIÓN ESTUDIANTIL 
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Actividad 1.3.1 
MENCIONA el lema de SkillsUSA y expliquemos que significa en sus propias palabras. 
______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 

Actividad 1.3.2 
EXPLICA los cinco (5) componentes del emblema de SkillsUSA. 
______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 

Actividad 1.3.3 
MENCIONA los colores de SkillsUSA y qué representan. 
______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 

Actividad 1.3.4 
MENCIONA algunos de los propósitos de la Organización. 
______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 

Actividad 1.3.5 
DESCRIBE   la vestimenta oficial de la organización. 
______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 

Actividad 1.3.6 
MENCIONA los componentes del programa de trabajo de SkillsUSA 
______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

. 
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Actividad 1.3.7 
EXPLICA el componente de la directiva y lo que cada uno de ellos representa. 
______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 

Actividad 1.3.8 
MENCIONA cómo te haces miembro. 
______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 

Actividad 1.3.9 
MENCIONA los niveles de la Organización. 
 

1. Local:___________________________________________________________ 

2. Regional: ________________________________________________________ 

3. Estatal: __________________________________________________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Nacional: ________________________________________________________ 

 

Actividad 1.3.10 
MENCIONA los colores oficiales de la Organización SkillsUSA. 
______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 
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LECCIÓN 4: SEGURIDAD INDUSTRIAL 
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Examen de Seguridad Industrial 

 

Nombre_____________________________   Fecha____________________________ 

 

 

I. Parea los siguientes términos del tema de Seguridad Industrial.  

(Valor 5 puntos cada uno) 

 

1____Factores externos              A. protección de los trabajadores (mediante 

vestimentas apropiadas, elementos y herramientas 

que deben ser certificadas por el ente estatal 

encargado de la seguridad). 

2____Leyes                                  B. son riesgos vinculados a los accidentes internos 

propios de la actividad que aplica el trabajador, en 

lo manual, o en lo operativo. 

 

3____Riesgo endógenos  C .OSHA 

 

4____Factores internos               D. es un campo necesario y obligatorio en toda 

empresa en el que se estudian, aplican y renuevan 

constantemente los procesos que minimizan los 

riesgos en la industria. 

5____Riesgos exógenos              E. puede repercutir perjudicando a poblaciones de 

habitantes o regiones enteras. 

6.____Seguridad Industrial          F. las empresas e industrias deben atenerse a la             

legislación nacional o provincial que determina los 

procedimientos o técnicas para disminuir el 

impacto ambiental. 

 

 

II. Lee, analiza y selecciona  si es cierto (C) o falso (F). (Valor 5 puntos) 

 

____1. La seguridad nos es obligada en las empresas privadas. 

 

____2. Los factores externos no buscan el bien del medio ambiente. 

 

____3. OSHA es la Administración de Seguridad Laboral y Salud. 

 

____4. Toda empresa de químicos debe proveer a sus trabajadores de las máximas 

protecciones para evitar algún accidente industrial. 

____5. El trabajador puede ir a l trabajo sin su uniforme y sin sus zapatos de seguridad. 
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____6. Toda empresa tiene la obligación de cumplir con adiestramiento adecuado para 

el uso de máquinas. 

 

____7. Los químicos tóxicos usados en el trabajo son bueno para la salud y el medio 

ambiente. 

 

____8. Toda industria debe tener la responsabilidad para cumplir con una serie de 

normas y condiciones que debe prestarle a sus trabajadores. 

 
 
 

III. Identifica en la siguiente ilustración los elementos de seguridad. 
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TRABAJO ESPECIAL 

 

Tema:  SEGURIDAD OCUPACIONAL 

Valor:  120 puntos 

Fecha de entrega:   

Presentación oral:   

Evaluación: Rúbrica de evaluación oral de informes 
  Rúbrica evaluación escrita de carteles 
 
Prepararás un cartel  de Orientación de Seguridad para el Taller de Artes Gráficas.  

Usarás como guía la información entregada en el salón de clases.  Deberás ser 

creativo/a. Utiliza láminas de revistas, periódicos, dibujos realizados por ti y otros.   

 

Material a utilizarse: Cover 80 lbs.  blanco (servirá de soporte para el trabajo del cartel 

a entregarse). 

 

Elementos de un cartel: Un cartel debe ser llamativo, legible a primera vista, que su 

mensaje se grabe en la memoria y sobre todo debe comunicar. Las funciones del cartel 

pueden ser varias: anunciar algo, crear ambiente en un lugar, evocar una idea o 

sentimiento, etc. 

 
El cartel no es un libro, no trata de explicar o desarrollar un tema, pretende más bien 
crear un impacto emotivo que reviva o instale ideas. 
 
Para llegar a crear un buen cartel debemos tener en cuenta algunas de las cosas que 
enumeramos: 
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 Precisar lo que se pretende lograr. Es necesario saber cuál va a ser la 
verdadera finalidad del cartel, vender, orientar, promover imagen, posicionar 
un producto, según la finalidad será el tipo de cartel. 

 
 Tener en cuenta a quién va dirigido.  

 
 Un cartel que no es comprendido en un par de segundos, no es un  buen 

cartel.  
 

 Crear la forma adecuada de expresar el mensaje. El cartel es comunicación 
visual.  

 
 Si optamos por las imágenes (fotos o recortes de revistas, dibujos, y dibujos 

juntos) no debemos de recargar el cartel y han de ser significativas.  
 

 *Si por lo contrario, decidimos usar textos hemos de realizar una composición 
clara, precisa, concisa, bien expresiva y original, que sea fácil de entender y 
retener.  

 
 Otro factor a tener en cuenta es el formato del cartel: debe verse a distancia, 

siempre rectangular y preferiblemente en vertical.  
 

 El uso del color: elemento primordial para llamar la atención.  Colores "fríos" 
(azul, verde, turquesa y violeta) o "cálidos /calientes" (el rojo, naranja, amarillo 
y el verde-limón (o amarillo verdoso). El contraste es otro factor importante 
para captar la atención. Contrastes máximos: negro sobre blanco, negro 
sobre amarillo, rojo sobre blanco, blanco sobre negro, azul sobre blanco, 
negro sobre rojo...  

 
 Las tipografías que utilicemos (tipo, tamaño, etc.) deben ser legibles, escoger 

una tipografía adecuada ayuda mucho al cartel, no usar Comic Sans.  
 

 Proporción del cartel: debe haber un equilibrio entre la imagen, letra y 
espacios en blanco.  
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.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 La disposición: tener en cuenta la lógica de la comprensión del cartel, ya 
que la lectura generalmente se realiza de izquierda a derecha, y de arriba 
hacia abajo. Generar un punto o centro donde la vista se fije con mayor 
facilidad. Los elementos dispersos hace que se pierda la atención.  

 
 Hay un detalle, quizás el más importante, el detalle de la creatividad. Sin 

creatividad  y originalidad no existe un buen cartel. 
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LECCIÓN 5: PINTORES CELEBRES DE NUESTRA HISTORIA 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Conocida desde la Prehistoria, la pintura dejó en esta remota edad creaciones de alto 

valor estético en cuevas y yacimientos arqueológicos, como las representaciones de 

animales de las Cuevas de Altamira. 

 

En estos lejanos tiempos la pintura no se hacía con el afán estético de la expresión, sino 

como un rito mágico tendiente a lograr una buena pieza en las cacerías. 

 

Para los egipcios, la pintura fue un auxiliar de la arquitectura y de la escultura en su 

misión de perpetuar el recuerdo de los muertos. 

La pintura cristiana de las catacumbas es un preludio del arte bizantino que surgirá en el 

siglo V con el esplendor rutilante de sus mosaicos. 

Éxodo II / Rafael Trelles 



Página| 57 
 

 

En los momentos actuales, la pintura atraviesa una época crucial en la que pululan los 

innovadores y las corrientes más encontradas se siguen y suceden. 
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¿QUÉ ES LA PINTURA? 
Cuando hablamos de pintura o de artes pictóricas nos referimos a una forma artística 

que busca representar la realidad gráficamente, empleando para ello formas 

y colores sobre una superficie, a partir de pigmentos naturales y sintéticos mezclados 

con sustancias aglutinantes (pinturas). 

En ese sentido, la pintura echa mano conceptualmente al dibujo, la teoría del color y la 

composición pictórica, así como a la perspectiva y a otros conocimientos que atañen a 

la visión y a la física de la luz. 

Se trata de una de las Bellas Artes de la humanidad, junto con la literatura, la escultura, 

la música, la danza, la arquitectura, el cine, la fotografía y la historieta. Y es 

probablemente una de las más antiguas que se conocen. 

Imprimiendo el color y la textura sobre un lienzo de papel, tela o cualquier otra superficie 

lisa que lo permita (una pared, un trozo de madera, etc.), la pintura representa las 

características de la luz a través de una diversidad de técnicas, más o menos figurativas 

(es decir, más o menos abstractas en su representación). 

Dichas técnicas, además, han evolucionado históricamente y se han adentrado en las 

nuevas técnicas digitales y virtuales, como el videoarte o el arte digital. Las obras de 

los grandes pintores de la historia se preservan en museos e iglesias y forman parte del 

acervo histórico y artístico de las naciones, así como un patrimonio espiritual de la 

humanidad. 

 

Actividad 1.5.1 
OBSERVA la presentación de Personajes Célebres de nuestra historia en el 
hipervínculo y redacta una breve reseña de cada uno de ellos resaltando los puntos a 
continuación:  
 

 Nombre del pintor 
 Obras más importantes 
 Estilos en sus obras  
 Temas que destaca en su obra 

 
José Campeche, Francisco Oller, Ramón Frade, Miguel Pou, José R. Oliver, 
Francisco Rondón, Myrna Báez, Rafael Tufiño, Julio Rosado Del Valle, Lorenzo 
Homar, Osiris Delgado, Augusto Marín, Luis Germán Cajigas, Antonio Martorell y 
Guillermo Sureda. 
 
Enlaces audiovisuales; 
 

https://www.youtube.com/watch?v=Q8lbFWt7yDs 

 

https://www.youtube.com/watch?v=TOwGmYXzc-E 

https://concepto.de/color/
https://concepto.de/dibujo/
https://concepto.de/bellas-artes/
https://concepto.de/literatura/
https://concepto.de/danza/
https://www.youtube.com/watch?v=Q8lbFWt7yDs
https://www.youtube.com/watch?v=TOwGmYXzc-E
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https://www.youtube.com/watch?v=9iGYx_upXhM 

 

https://www.youtube.com/watch?v=vxyBSbWmYzM 

 

https://www.youtube.com/watch?v=MAoM3agexM0 
 
https://www.youtube.com/watch?v=gUa0sSH87vU 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

https://www.youtube.com/watch?v=9iGYx_upXhM
https://www.youtube.com/watch?v=vxyBSbWmYzM
https://www.youtube.com/watch?v=MAoM3agexM0
https://www.youtube.com/watch?v=gUa0sSH87vU
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Actividad 1.5.2 
SELECCIONA uno de los artistas y desarrolla una de sus obras utilizando tu  
creatividad. Aplica color utilizando lápices de colores, crayones y lápices de cera. 
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LECCIÓN 6: EXPLORACIÓN VIRTUAL EN MUSEOS 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Museo de Arte de Puerto Rico 
San Juan, Puerto Rico 
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¿Qué es EXPLORACIÓN? 

La exploración es la acción de explorar. Este término significa observar y reconocer de 

forma minuciosa, un tema, aspecto, un lugar, etc. Se trata de una actividad 

considerablemente utilizada en distintos contextos como la medicina, la geografía, la 

tecnología, el turismo, la geología y la ciencia. Cabe destacar, que muchos de los 

descubrimientos hechos a lo largo de la historia de la humanidad, han sido gracias a la 

exploración. 

Los museos se han establecido como parte fundamental de los municipios en la labor 
de difusión de su Patrimonio Cultural. Los hay de todo tipo: de historia, de arqueología, 
de industria, de vestidos, de miniaturas.  Y cada uno tiene sus peculiaridades. Pero todos 
comparten unas características: son lugares donde se trata de exhibir colecciones de 
valor histórico o cultural. 

Luego, claro está, cada museo cuenta con sus herramientas para difundir su contenido. 
Y de hecho, muchos museos se encuentran a la vanguardia en cuanto a nuevas 
tecnologías se refiere. Otros por el contrario muestran sus colecciones de forma más 
austera o tradicional. 

En cualquier caso, todo museo que se tercie, genera una cierta actividad cultural que 
conlleva una gestión, que por lo general viene siendo pública. Y es aquí donde queremos 
poner hoy el foco con este artículo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Museo del  Louvre / Francia 

https://conceptodefinicion.de/accion/
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¿POR QUÉ VISITAS EL MUSEO? 

Beneficios de visitar museos. ... Visitar museos es una de las mejores maneras de 

aprender acerca de temas diferentes, como la historia, la naturaleza y el arte. Lo que 

hace a los museos especiales es su capacidad de transportarnos a diferentes tiempos y 

lugares 

 

EL EQUIPO DEL MUSEO 

¿Qué tiene que hacer un museo para que sea considerado…museo? Antes de responder 

a esta pregunta quizás deberíamos de plantearnos lo que es un museo. Porque no basta 

con exponer objetos u obras de arte y ya está, no. El museo es una institución que debe 

estar enfocada para repercutir en la sociedad. 

Como institución pública, la mayoría de cargos de un museo están formados por 

funcionarios públicos: conservadores, directores, restauradores, etc. Pero hay algunos 

servicios que se gestionan de forma privada como pueden ser el servicio de visitas, la 

gestión didáctica, el montaje de las exposiciones o la seguridad. 

Dependiendo del tipo de museo y de su presupuesto, el equipo del museo será más o 

menos grande y habrá más o menos departamentos. No es de extrañar que una persona 

dedicada a la conservación haga las visitas guiadas. 

En cualquier caso, el personal funcionario del museo junto con el resto de profesionales 

contratado, sean más o menos, tienen la responsabilidad de llevar a cabo las principales 

tareas de un museo: adquirir, conservar, catalogar, estudiar y difundir. 

 

 

Museo de Arte Contemporáneo  
/ San Juan 

Museo de Arte / Ponce 

https://www.patrimoniointeligente.com/que-es-un-museo/
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Museo de la Música / Ponce 

Museo de Casa Blanca / San  Juan 
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Dentro de casa, también podemos viajar. Internet es una puerta maravillosa que nos 

permite evadirnos, entretenernos y visitar otros mundos tanto en videojuegos como en 

series y películas, en libros o en museos. Y es que, podéis visitar algunos de los mejores 

museos del mundo sin salir de casa, y lo mejor es que son gratuitos. 

 

Como todo, los museos se han ido adaptando a los nuevos tiempos y han ido 

permitiendo que los usuarios veamos gran parte, a veces la totalidad, de sus colecciones. 

 

Puede que algunas visitas no estén 100% actualizadas y no tengan las últimas obras 

expuestas, peor aun así nos aseguran una experiencia muy entretenida y enriquecedora. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Museo de Arte/ San Juan 
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Actividad 1.6.1 
OBSERVA virtualmente un (1) museo de la lista que verás y cumplimenta la 
información a continuación del museo que selecciones. 
 
 
Nombre del Museo 
Localización (pueblo) 
Cantidad de Salas de Exposición 
Nombre de algunas de las obras expuestas 
Menciona los artistas que exponen 
Menciona que talleres al público brindan 
 
 
Museos en Puerto Rico, enlaces audiovisuales; 
https://www.youtube.com/results?search_query=museo+de+arte+de+puerto+rico 
https://www.youtube.com/watch?v=LLwBPcSRTzc 

https://www.youtube.com/watch?v=Vw5h7ci5NVE 

https://www.youtube.com/watch?v=HzX21-uTdWE 

https://www.youtube.com/watch?v=NjbwXnUCtrU 

https://www.discoverpuertorico.com/article/explore-puerto-ricos-top-museums-

homehttps://sincopyright.com/museos-virtuales/ 

 

Estos son algunos de los museos que podemos visitar sin salir de casa, tanto todo 

lo que exponen como algunas colecciones concretas: 

 Thyssen-Bornemisza - este enlace 

 Museo del Prado - este enlace 

 British Musieum - este enlace 

 Metropolitano de Nueva York - este enlace 

 Musée d'Orsay et de l'Orangerie - este enlace 

 Smithsonian - este enlace 

 Louvre - este enlace 

 Museo de arte moderno de Seúl - este enlace 

 Uffizi Gallery - este enlace 

 Museo Van Gogh - este enlace 

 

 
 
 
 

https://www.youtube.com/results?search_query=museo+de+arte+de+puerto+rico
https://www.youtube.com/watch?v=LLwBPcSRTzc
https://www.youtube.com/watch?v=Vw5h7ci5NVE
https://www.youtube.com/watch?v=HzX21-uTdWE
https://www.youtube.com/watch?v=NjbwXnUCtrU
https://www.discoverpuertorico.com/article/explore-puerto-ricos-top-museums-home
https://www.discoverpuertorico.com/article/explore-puerto-ricos-top-museums-home
https://sincopyright.com/museos-virtuales/
https://artsandculture.google.com/streetview/museo-thyssen-bornemisza/6QHNayFt6vpIOw?sv_lng=-3.6947705&sv_lat=40.4157401&sv_h=349.1036368539144&sv_p=-6.350464820709789&sv_pid=bs4xl7DTmLtbZzSTLjIXxg&sv_z=0.5412223549343427
https://www.museodelprado.es/en/the-collection/art-work/lower-part-of-god-the-father-hermitage-of-vera/c6906e66-1285-4dc9-b203-929966e4354e?searchid=b486018a-6060-ae3a-5954-e49b00dac55c
https://artsandculture.google.com/streetview/british-museum/AwEp68JO4NECkQ?sv_h=75.6419695734511&sv_p=-20.519815617348215&sv_pid=4tDeHmZDY7aKGmnUQ5uCbA&sv_lid=3582009757710443819&sv_lng=-0.1278229658680345&sv_lat=51.51973505278508&sv_z=0.7612585074681502
https://artsandculture.google.com/streetview/metropolitan-museum-of-art/KAFHmsOTE-4Xyw?sv_lng=-73.9624786&sv_lat=40.7803959&sv_h=342.9&sv_p=0&sv_pid=KeFx8oXHzeuY8L5rfepHaA&sv_z=1
https://artsandculture.google.com/partner/musee-de-lorangerie?hl=en
https://artsandculture.google.com/partner/national-portrait-gallery
https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne
https://artsandculture.google.com/partner/national-museum-of-modern-and-contemporary-art-korea?hl=en
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery?hl=en
https://artsandculture.google.com/partner/van-gogh-museum?hl=en
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Actividad 1.6.2 
DESCRIBE una de las obras de arte que hayas visto en la visita al Museo virtual. 
 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 
Actividad 1.6.3 
PREPARA una maqueta de una de las salas del museo. Utilizarás material reciclado 
para realizarla. (Cajas de zapatos, cartón, etc.) El tamaño mínimo será de 10”x 12” 
aproximadamente, puedes hacerlo más grande. 
 

Definición de Maqueta 

Reproducción de un monumento, edificio u otra construcción (reales o proyectados) hecha a 

escala en tamaño reducido. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

12” 
 

10” 
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GUÍA PARA ACOMODOS RAZONABLES PARA LOS ESTUDIANTES  

 

Estimada familia: 

 

El Departamento de Educación de Puerto Rico (DEPR) tiene como prioridad el garantizar 

que a sus hijos se les provea una educación pública, gratuita y apropiada.  Para lograr 

este cometido, es imperativo tener presente que los seres humanos son diversos.  Por 

eso, al educar es necesario reconocer las habilidades de cada individuo y buscar 

estrategias para minimizar todas aquellas barreras que pudieran limitar el acceso a su 

educación.  

 

La otorgación de acomodos razonables es una de las estrategias que se utilizan para 

minimizar las necesidades que pudiera presentar un estudiante.  Estos permiten adaptar 

la forma en que se presenta el material, la forma en que el estudiante responde, la 

adaptación del ambiente y lugar de estudio y el tiempo e itinerario que se utiliza.  Su 

función principal es proveerle al estudiante acceso equitativo durante la enseñanza y la 

evaluación.  Estos tienen la intención de reducir los efectos de la discapacidad, 

excepcionalidad o limitación del idioma y no, de reducir las expectativas para el 

aprendizaje. Durante el proceso de enseñanza y aprendizaje, se debe tener altas 

expectativas con nuestros niños y jóvenes.   

 

Esta guía tiene el objetivo de apoyar a las familias en la selección y administración de 

los acomodos razonables durante el proceso de enseñanza y evaluación para los 

estudiantes que utilizarán este módulo didáctico.  Los acomodos razonables le permiten 

a su hijo realizar la tarea y la evaluación, no de una forma más fácil, sino de una forma 

que sea posible de realizar, según las capacidades que muestre.  El ofrecimiento de 

acomodos razonables está atado a la forma en que su hijo aprende.  Los estudios en 

neurociencia establecen que los seres humanos aprenden de forma visual, de forma 

auditiva o de forma kinestésica o multisensorial, y aunque puede inclinarse por algún 

estilo, la mayoría utilizan los tres.  

 

Por ello, a continuación, se presentan algunos ejemplos de acomodos razonables que 

podrían utilizar con su hijo mientras trabaja este módulo didáctico en el hogar.  Es 

importante que como madre, padre o persona encargada en dirigir al estudiante en esta 

tarea los tenga presente y pueda documentar cuales se utilizaron.  Si necesita más 

información, puede hacer referencia a la Guía para la provisión de acomodos 

razonables (2018) disponible por medio de la página www.de.pr.gov, en educación 

especial, bajo Manuales y Reglamentos.  

  

http://www.de.pr.gov/
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GUÍA DE ACOMODOS RAZONABLES PARA LOS ESTUDIANTES QUE 

TRABAJARÁN BAJO MÓDULOS DIDÁCTICOS 

 

Acomodos de 
presentación 

Acomodos en la 
forma de responder 

Acomodos de 
ambiente y lugar 

Acomodos de 
tiempo e itinerario 

Cambian la manera en 
que se presenta la 
información al 
estudiante. Esto le 
permite tener acceso a la 
información de diferentes 
maneras. El material 
puede ser presentado de 
forma auditiva, táctil, 
visual o multisensorial.  

Cambian la manera en 
que el estudiante 
responde o demuestra su 
conocimiento.  Permite a 
los estudiantes presentar 
las contestaciones de las 
tareas de diferentes 
maneras. Por ejemplo, de 
forma verbal, por medio 
de manipulativos, entre 
otros. 
 

Cambia el lugar, el 
entorno o el ambiente 
donde el estudiante 
completará el módulo 
didáctico.  Los acomodos 
de ambiente y lugar 
requieren de organizar el 
espacio donde el 
estudiante trabajará.  

Cambian la cantidad de 
tiempo permitido para 
completar una evaluación 
o asignación; cambia la 
manera, orden u hora en 
que se organiza el 
tiempo, las materias o las 
tareas.  

Aprendiz visual: 
 Usar letra agrandada 

o equipos para 
agrandar como 
lupas, televisores y 
computadoras 

 Uso de láminas, 
videos pictogramas. 

 Utilizar claves 
visuales tales como 
uso de colores en las 
instrucciones, 
resaltadores 
(highlighters), 
subrayar palabras 
importantes. 

 Demostrar lo que se 
espera que realice el 
estudiante y utilizar 
modelos o 
demostraciones.  

 Hablar con claridad, 
pausado 

 Identificar 
compañeros que 
puedan servir de 
apoyo para el 
estudiante 

 Añadir al material 
información 
complementaria 

 
Aprendiz auditivo: 
 Leerle el material o 

utilizar aplicaciones 
que convierten el 

Aprendiz visual: 

 Utilizar la 
computadora para 
que pueda escribir.  

 Utilizar 
organizadores 
gráficos.  

 Hacer dibujos que 
expliquen su 
contestación.  

 Permitir el uso de 
láminas o dibujos 
para explicar sus 
contestaciones 

 Permitir que el 
estudiante escriba lo 
que aprendió por 
medio de tarjetas, 
franjas, láminas, la 
computadora o un 
comunicador visual. 

 Contestar en el 
folleto. 
 

Aprendiz auditivo: 

 Grabar sus 
contestaciones 

 Ofrecer sus 
contestaciones a un 
adulto que 
documentará por 
escrito lo 
mencionado.  

Aprendiz visual: 

 Ambiente silencioso, 
estructurado, sin 
muchos distractores.  

 Lugar ventilado, con 
buena iluminación. 

 Utilizar escritorio o 
mesa cerca del 
adulto para que lo 
dirija.  

 
Aprendiz auditivo: 

 Ambiente donde 
pueda leer en voz 
alta o donde pueda 
escuchar el material 
sin interrumpir a 
otras personas.  

 Lugar ventilado, con 
buena iluminación y 
donde se les permita 
el movimiento 
mientras repite en 
voz alta el material.  

 
Aprendiz 
multisensorial: 

 Ambiente se le 
permita moverse, 
hablar, escuchar 
música mientras 
trabaja, cantar.   

 Permitir que realice 
las actividades en 

Aprendiz visual y 
auditivo: 

 Preparar una agenda 
detalladas y con 
códigos de colores 
con lo que tienen 
que realizar.  

 Reforzar el que 
termine las tareas 
asignadas en la 
agenda.  

 Utilizar agendas de 
papel donde pueda 
marcar, escribir, 
colorear.  

 Utilizar “post-it” para 
organizar su día. 

 Comenzar con las 
clases más complejas 
y luego moverse a las 
sencillas. 

 Brindar tiempo 
extendido para 
completar sus tareas. 

 
Aprendiz 
multisensorial: 

 Asistir al estudiante a 
organizar su trabajo 
con agendas escritas 
o electrónicas.  

 Establecer 
mecanismos para 
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Acomodos de 
presentación 

Acomodos en la 
forma de responder 

Acomodos de 
ambiente y lugar 

Acomodos de 
tiempo e itinerario 

texto en formato 
audible. 

 Leer en voz alta las 
instrucciones.  

 Permitir que el 
estudiante se grabe 
mientras lee el 
material. 

 Audiolibros 
 Repetición de 

instrucciones 
 Pedirle al estudiante 

que explique en sus 
propias palabras lo 
que tiene que hacer 

 Utilizar el material 
grabado 

 Identificar 
compañeros que 
puedan servir de 
apoyo para el 
estudiante 
 

Aprendiz 
multisensorial: 
 Presentar el material 

segmentado (en 
pedazos) 

 Dividir la tarea en 
partes cortas 

 Utilizar 
manipulativos 

 Utilizar canciones 
 Utilizar videos 
 Presentar el material 

de forma activa, con 
materiales comunes.  

 Permitirle al 
estudiante investigar 
sobre el tema que se 
trabajará 

 Identificar 
compañeros que 
puedan servir de 
apoyo para el 
estudiante 

 Hacer 
presentaciones 
orales.  

 Hacer videos 
explicativos.  

 Hacer exposiciones 
 
Aprendiz 
multisensorial: 

 Señalar la 
contestación a una 
computadora o a una 
persona.  

 Utilizar 
manipulativos para 
representar su 
contestación.  

 Hacer 
presentaciones 
orales y escritas.  

 Hacer dramas donde 
represente lo 
aprendido.  

 Crear videos, 
canciones, carteles, 
infografías para 
explicar el material.  

 Utilizar un 
comunicador 
electrónico o 
manual. 
 

diferentes escenarios 
controlados por el 
adulto. Ejemplo el 
piso, la mesa del 
comedor y luego, un 
escritorio.  

 

recordatorios que le 
sean efectivos.  

 Utilizar las 
recompensas al 
terminar sus tareas 
asignadas en el 
tiempo establecido.  

 Establecer horarios 
flexibles para 
completar las tareas.  

 Proveer recesos 
entre tareas.  

 Tener flexibilidad en 
cuando al mejor 
horario para 
completar las tareas.  

 Comenzar con las 
tareas más fáciles y 
luego, pasar a las 
más complejas.  

 Brindar tiempo 
extendido para 
completar sus tareas. 
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HOJA DE DOCUMENTAR LOS ACOMODOS RAZONABLES  

UTILIZADOS AL TRABAJAR EL MÓDULO DIDÁCTICO 

 

Nombre del estudiante:       Número de SIE:   

Materia del módulo:       Grado:    

 

Estimada familia:  

 

1. 

Utiliza la siguiente hoja para documentar los acomodos razonables que utiliza con tu hijo 
en el proceso de apoyo y seguimiento al estudio de este módulo.  Favor de colocar una 
marca de cotejo [] en aquellos acomodos razonables que utilizó con su hijo para 
completar el módulo didáctico.   Puede marcar todos los que aplique y añadir adicionales 
en la parte asignada para ello. 

 

Acomodos de presentación Acomodos de tiempo e itinerario 

Aprendiz visual: 
 Usar letra agrandada o equipos para 

agrandar como lupas, televisores y 
computadoras 

 Uso de láminas, videos pictogramas. 
 Utilizar claves visuales tales como uso de 

colores en las instrucciones, resaltadores 
(highlighters), subrayar palabras importantes. 

 Demostrar lo que se espera que realice el 
estudiante y utilizar modelos o 
demostraciones.  

 Hablar con claridad, pausado 
 Identificar compañeros que puedan servir de 

apoyo para el estudiante 
 Añadir al material información 

complementaria 
 
Aprendiz auditivo: 
 Leerle el material o utilizar aplicaciones que 

convierten el texto en formato audible. 
 Leer en voz alta las instrucciones.  
 Permitir que el estudiante se grabe mientras 

lee el material. 
 Audiolibros 
 Repetición de instrucciones 
 Pedirle al estudiante que explique en sus 

propias palabras lo que tiene que hacer 
 Utilizar el material grabado 
 Identificar compañeros que puedan servir de 

apoyo para el estudiante 
 

Aprendiz multisensorial: 
 Presentar el material segmentado (en 

pedazos) 
 Dividir la tarea en partes cortas 
 Utilizar manipulativos 
 Utilizar canciones 

Aprendiz visual: 

 Utilizar la computadora para que pueda escribir.  
 Utilizar organizadores gráficos.  
 Hacer dibujos que expliquen su contestación.  
 Permitir el uso de láminas o dibujos para explicar 

sus contestaciones 
 Permitir que el estudiante escriba lo que 

aprendió por medio de tarjetas, franjas, láminas, 
la computadora o un comunicador visual. 

 Contestar en el folleto. 
 

Aprendiz auditivo: 

 Grabar sus contestaciones 
 Ofrecer sus contestaciones a un adulto que 

documentará por escrito lo mencionado.  
 Hacer presentaciones orales.  
 Hacer videos explicativos.  
 Hacer exposiciones 
 
Aprendiz multisensorial: 

 Señalar la contestación a una computadora o a 
una persona.  

 Utilizar manipulativos para representar su 
contestación.  

 Hacer presentaciones orales y escritas.  
 Hacer dramas donde represente lo aprendido.  
 Crear videos, canciones, carteles, infografías para 

explicar el material.  
 Utilizar un comunicador electrónico o manual. 
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Acomodos de presentación Acomodos de tiempo e itinerario 

 Utilizar videos 
 Presentar el material de forma activa, con 

materiales comunes.  
 Permitirle al estudiante investigar sobre el 

tema que se trabajará 
 Identificar compañeros que puedan servir de 

apoyo para el estudiante 

Acomodos de respuesta Acomodos de ambiente y lugar 

Aprendiz visual: 

 Ambiente silencioso, estructurado, sin muchos 
distractores.  

 Lugar ventilado, con buena iluminación. 
 Utilizar escritorio o mesa cerca del adulto para 

que lo dirija.  
 

Aprendiz auditivo: 

 Ambiente donde pueda leer en voz alta o donde 
pueda escuchar el material sin interrumpir a 
otras personas.  

 Lugar ventilado, con buena iluminación y donde 
se les permita el movimiento mientras repite en 
voz alta el material.  
 

Aprendiz multisensorial: 

 Ambiente se le permita moverse, hablar, 
escuchar música mientras trabaja, cantar.   

 Permitir que realice las actividades en diferentes 
escenarios controlados por el adulto. Ejemplo el 
piso, la mesa del comedor y luego, un escritorio.  

Aprendiz visual y auditivo: 

 Preparar una agenda detalladas y con códigos de 
colores con lo que tienen que realizar.  

 Reforzar el que termine las tareas asignadas en la 
agenda.  

 Utilizar agendas de papel donde pueda marcar, 
escribir, colorear.  

 Utilizar “post-it” para organizar su día. 
 Comenzar con las clases más complejas y luego 

moverse a las sencillas. 
 Brindar tiempo extendido para completar sus 

tareas. 
 
Aprendiz multisensorial: 

 Asistir al estudiante a organizar su trabajo 
con agendas escritas o electrónicas.  

 Establecer mecanismos para recordatorios 
que le sean efectivos.  

 Utilizar las recompensas al terminar sus 
tareas asignadas en el tiempo establecido.  

 Establecer horarios flexibles para completar 
las tareas.  

 Proveer recesos entre tareas.  
 Tener flexibilidad en cuando al mejor horario 

para completar las tareas.  
 Comenzar con las tareas más fáciles y luego, 

pasar a las más complejas.  
 Brindar tiempo extendido para completar sus 

tareas. 

Otros:  
 
_________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________ 
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2. 

Si tu hijo es un candidato o un participante de los servicios para estudiantes 
aprendices del español como segundo idioma e inmigrantes considera las 
siguientes sugerencias de enseñanza:  

 

 Proporcionar un modelo o demostraciones de respuestas escritas u orales requeridas o 

esperadas. 

 Comprobar si hay comprensión: use preguntas que requieran respuestas de una sola 

palabra, apoyos y gestos.  

 Hablar con claridad, de manera pausada.  

 Evitar el uso de las expresiones coloquiales, complejas.  

 Asegurar que los estudiantes tengan todos los materiales necesarios.  

 Leer las instrucciones oralmente.  

 Corroborar que los estudiantes entiendan las instrucciones.  

 Incorporar visuales: gestos, accesorios, gráficos organizadores y tablas. 

 Sentarse cerca o junto al estudiante durante el tiempo de estudio. 

 Seguir rutinas predecibles para crear un ambiente de seguridad y estabilidad para el 

aprendizaje.  

 Permitir el aprendizaje por descubrimiento, pero estar disponible para ofrecer 

instrucciones directas sobre cómo completar una tarea. 

 Utilizar los organizadores gráficos para la relación de ideas, conceptos y textos.  

 Permitir el uso del diccionario regular o ilustrado. 

 Crear un glosario pictórico.  

 Simplificar las instrucciones.  

 Ofrecer apoyo en la realización de trabajos de investigación.  

 Ofrecer los pasos a seguir en el desarrollo de párrafos y ensayos.  

 Proveer libros o lecturas con conceptos similares, pero en un nivel más sencillo.  

 Proveer un lector. 

 Proveer ejemplos. 

 Agrupar problemas similares (todas las sumas juntas), utilizar dibujos, láminas, o gráficas 

para apoyar la explicación de los conceptos, reducir la complejidad lingüística del 

problema, leer y explicar el problema o teoría verbalmente o descomponerlo en pasos 

cortos. 

 Proveer objetos para el aprendizaje (concretizar el vocabulario o conceptos). 

 Reducir la longitud y permitir más tiempo para las tareas escritas.  

 Leer al estudiante los textos que tiene dificultad para entender.  

 Aceptar todos los intentos de producción de voz sin corrección de errores. 

 Permitir que los estudiantes sustituyan dibujos, imágenes o diagramas, gráficos, gráficos 

para una asignación escrita. 

 Esbozar el material de lectura para el estudiante en su nivel de lectura, enfatizando las 

ideas principales.  

 Reducir el número de problemas en una página.  

 Proporcionar objetos manipulativos para que el estudiante utilice cuando resuelva 

problemas de matemáticas.  
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3. 

Si tu hijo es un estudiante dotado, es decir, que obtuvo 130 o más de cociente 

intelectual (CI) en una prueba psicométrica, su educación debe ser dirigida y 
desafiante. Deberán considerar las siguientes recomendaciones:  

 

 Conocer las capacidades especiales del estudiante, sus intereses y estilos de 

aprendizaje. 

 Realizar actividades motivadoras que les exijan pensar a niveles más 

sofisticados y explorar nuevos temas. 

 Adaptar el currículo y profundizar. 

 Evitar las repeticiones y las rutinas. 

 Realizar tareas de escritura para desarrollar empatía y sensibilidad. 

 Utilizar la investigación como estrategia de enseñanza. 

 Promover la producción de ideas creativas. 

 Permitirle que aprenda a su ritmo. 

 Proveer mayor tiempo para completar las tareas, cuando lo requiera.  

 Cuidar la alineación entre su educación y sus necesidades académicas y 

socioemocionales. 

 


