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CARTA PARA EL ESTUDIANTES, LAS FAMILIAS Y MAESTROS

Estimado estudiante:

Este modulo didactico es un documento que favorece tu proceso de aprendizaje. Ademas,
permite que aprendas en forma mas efectiva e independiente, es decir, sin la necesidad
de que dependas de la clase presencial o a distancia en todo momento. Del mismo modo,
contiene todos los elementos necesarios para el aprendizaje de los conceptos claves y las
destrezas de la clase de Mi Pequeiio Ingeniero, sin el apoyo constante de tu maestro. Su
contenido ha sido elaborado por maestros, facilitadores docentes y directores de los
programas académicos del Departamento de Educacién de Puerto Rico (DEPR) para
apoyar tu desarrollo académico e integral en estos tiempos extraordinarios en que vivimos.

Te invito a que inicies y completes este moédulo didactico siguiendo el calendario de
progreso establecido por semana. En él, podras repasar conocimientos, refinar
habilidades y aprender cosas nuevas sobre la clase de Mi Pequeiio Ingeniero por medio
de definiciones, ejemplos, lecturas, ejercicios de practica y de evaluacion. Ademas, te
sugiere recursos disponibles en la internet, para que amplies tu aprendizaje. Recuerda
gue esta experiencia de aprendizaje es fundamental en tu desarrollo académico y
personal, asi que comienza ya.

Estimadas familias:

El Departamento de Educacion de Puerto Rico (DEPR) comprometido con la educacion
de nuestros estudiantes, ha disefiado este moédulo didactico con la colaboracion de:
maestros, facilitadores docentes y directores de los programas académicos. Su propdsito
es proveer el contenido académico de la materia de Mi Pequefio Ingeniero para las
primeras veinte semanas del nuevo afio escolar. Ademas, para desarrollar, reforzar y
evaluar el dominio de conceptos y destrezas claves. Esta es una de las alternativas que
promueve el DEPR para desarrollar los conocimientos de nuestros estudiantes, tus hijos,
para asi mejorar el aprovechamiento académico de estos.

Esta probado que cuando las familias se involucran en la educacién de sus hijos mejora
los resultados de su aprendizaje. Por esto, te invitamos a que apoyes el desarrollo
académico e integral de tus hijos utilizando este médulo para apoyar su aprendizaje. Es
fundamental que tu hijo avance en este mdédulo siguiendo el calendario de progreso
establecido por semana.



El personal del DEPR reconoce que estardn realmente ansiosos ante las nuevas
modalidades de ensefianza y que desean que sus hijos lo hagan muy bien. Le solicitamos
a las familias que brinden una colaboracion directa y activa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de sus hijos. En estos tiempos extraordinarios en que vivimos, les recordamos
gue es importante que desarrolles la confianza, el sentido de logro y la independencia de
tu hijo al realizar las tareas escolares. No olvides que las necesidades educativas de
nuestros nifios y jovenes es responsabilidad de todos.

Estimados maestros:

El Departamento de Educacion de Puerto Rico (DEPR) comprometido con la educacion
de nuestros estudiantes, ha disefiado este modulo didactico con la colaboracion de:
maestros, facilitadores docentes y directores de los programas académicos. Este
constituye un recurso util y necesario para promover un proceso de ensefianza y
aprendizaje innovador que permita favorecer el desarrollo holistico e integral de nuestros
estudiantes al maximo de sus capacidades. Ademas, es una de las alternativas que se
proveen para desarrollar los conocimientos claves en los estudiantes del DEPR; ante las
situaciones de emergencia por fuerza mayor que enfrenta nuestro pais.

El propésito del médulo es proveer el contenido de la materia de Educacién en Tecnologias
e Ingenieria, la clase Mi pequefio Ingeniero 3ro - 5to para las primeras veinte semanas del
nuevo afio escolar. Es una herramienta de trabajo que les ayudara a desarrollar conceptos
y destrezas en los estudiantes para mejorar su aprovechamiento académico. Al
seleccionar esta alternativa de ensefianza, deberas velar que los estudiantes avancen en
el modulo siguiendo el calendario de progreso establecido por semana. Es importante
promover el desarrollo pleno de estos, proveyéndole herramientas que puedan apoyar su
aprendizaje. Por lo que, deben diversificar los ofrecimientos con alternativas creativas de
aprendizaje y evaluacion de tu propia creacién para reducir de manera significativa las
brechas en el aprovechamiento académico.

El personal del DEPR espera que este mddulo les pueda ayudar a lograr que los
estudiantes progresen significativamente en su aprovechamiento académico. Esperamos
gue esta iniciativa les pueda ayudar a desarrollar al maximo las capacidades de nuestros
estudiantes.



Estructura general del médulo

La estructura general de modulo en la siguiente:

PARTE DESCRIPCIONES

* Portada Es la primera pagina del moédulo. En ella
encontraras la materia y el grado al que
corresponde le médulo.

+ Contenido (indice) Este es un reflejo de la estructura del documento.
Contiene los titulos de las secciones y el nUmero
de la pagina donde se encuentra.

» Lista de colaboradores Es la lista del personal del Departamento de
Educacion de Puerto Rico que colabor6 en la
preparacion del documento.

« Carta para el estudiante, la Es la seccion donde se presenta el médulo, de

familia y maestros manera general, a los estudiantes, las familias y
los maestros.

» Calendario de progreso en el Es el calendario que le indica a los estudiantes,

modulo (por semana) las familias y los maestros cual es el progreso
adecuado por semana para trabajar el contenido
del modulo.

» Lecciones Es el contenido de aprendizaje. Contiene
= Unidad explicaciones, definiciones, ejemplos, lecturas,
= Tema de estudio ejercicios de préactica, ejercicios para la
= Estandares y evaluacion del maestro, recursos en internet para

expectativas del grado que el estudiante, la familia o el maestro amplien
= Objetivos de aprendizaje = sus conocimientos.
= Apertura
= Contenido
= Ejercicios de préactica
= Ejercicios para calificar
= Recursos en internet
« Claves de respuesta de Son las respuestas a los ejercicios de préactica
ejercicios de practica para que los estudiantes y sus familias validen
que comprenden el contenido y que aplican
correctamente lo aprendido.

+ Referencias Son los datos que permitiran conocer y acceder
a las fuentes primarias y secundarias utilizadas

para preparar el contenido del modulo.

Nota. Este modulo esta disefiado con propdésitos exclusivamente educativos y no con intension de lucro. Los derechos de autor
(copyrights) de los ejercicios o la informacién presentada han sido conservados visibles para referencia de los usuarios. Se prohibe su
uso para propoésitos comerciales, sin la autorizacion de los autores de los textos utilizados o citados, segun aplique, y del Departamento
de Educacion de Puerto Rico.



CALENDARIO DE PROGRESO EN EL MODULO
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UNIDAD I: Introduccién ala Tecnologia e Ingenieria
LECCION 1: Introduccion a las Tecnologias

En esta leccidn el estudiante aprendera el concepto tecnologia, su historia y como

esta influye en nuestra vida.

¢ Qué es tecnologia?

e e e

Tecnologia- palabra de origen griego, tekne ("arte, técnica u oficio") y logos ‘
("conjunto saberes") La ingenieria esta relacionada a las areas de investigacion, I
disefio, produccion, desarrollo, construccion, administracion, ventas, comercio,

operacion, entre otros. l

\——————————————/

« Conjunto de conocimientos y destrezas que se aplican para idear o construir
productos para satisfacer las necesidades humanas.

» La Tecnologia es una Ciencia Aplicada, es decir sirve para resolver problemas.

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fmig

uelangelmorffe.wordpress.com%2F2018%2F05%2F18%2Fcom
o-se-elabora-el-conocimiento-un-acercamiento-al-
planteamiento-de-gerard-fourez%2F&psig=AOvVaw3vm-

2ymvT0g46pXsdaRQ0&ust=1598580235275000&source=ima
ges&cd=vfe&ved=0CAIQjRxgFWoTCNjgudSluusCFQAAAAAJAA
AAABAO




H|

ul

Tarea 1

LE

.....m..q._ W

”. Ll -t

—.L.
j ..ﬁ...ll...-. _
|

) A=
X

N __. j 4 T
,...,r Pﬂ..ml., _muﬁuﬁLﬂwJ..
e o 4

£l

selbojouda)
uayu2saidal 2nb sor=lgo so| naaD

sojede7
IosIAS]R ]
ES
1oqoy
[aded
EUEUOIN
EURIPEIY
woa]
zude ]
oEn

10

w0 C
SE[2RST O
HERe

eropeEndmon o
TR0 O

ESEDy [

QI [
TEZY [

297y [
OPEUOTITPUOIE

MY O

seifiojoudal

aasaidal anb of (1) uod BlEW |

YH234

OdMyD

JHINON



Historia y Evolucion de la Tecnologia

La historia de la tecnologia comenz6 hace mas de 2,000 de afios, cuando
nuestros antepasados se dieron cuenta de que, fabricando herramientas, podian vivir un
poco mejor. Esa mejora del nivel de vida provoco automaticamente un cambio de
hébitos de los individuos de la época.

Desde entonces la humanidad y la tecnologia han viajado de la mano en el

tiempo, hasta tal punto que se puede afirmar que cualquier transformacion de las formas

de organizacion social ha sido procedida por un gran cambio tecnoldgico.

con HISTORIA

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fissuu.com%2Fjuliovaron.co
m%2Fdocs%2Fhistoria_y evolucion de la_tecnolog&psig=A0OvVaw3g7EGUNAOsAzB
0zh9wd9908&ust=1598719218879000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoT
Clj8y6-rvusCFQAAAAAJAAAAABAK
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fissuu.com%2Fjuliovaron.com%2Fdocs%2Fhistoria_y_evolucion_de_la_tecnolog&psig=AOvVaw3g7EGUNA0sAzBOzh9wd99O&ust=1598719218879000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIj8y6-rvusCFQAAAAAdAAAAABAK
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fissuu.com%2Fjuliovaron.com%2Fdocs%2Fhistoria_y_evolucion_de_la_tecnolog&psig=AOvVaw3g7EGUNA0sAzBOzh9wd99O&ust=1598719218879000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIj8y6-rvusCFQAAAAAdAAAAABAK
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fissuu.com%2Fjuliovaron.com%2Fdocs%2Fhistoria_y_evolucion_de_la_tecnolog&psig=AOvVaw3g7EGUNA0sAzBOzh9wd99O&ust=1598719218879000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIj8y6-rvusCFQAAAAAdAAAAABAK
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fissuu.com%2Fjuliovaron.com%2Fdocs%2Fhistoria_y_evolucion_de_la_tecnolog&psig=AOvVaw3g7EGUNA0sAzBOzh9wd99O&ust=1598719218879000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIj8y6-rvusCFQAAAAAdAAAAABAK
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fissuu.com%2Fjuliovaron.com%2Fdocs%2Fhistoria_y_evolucion_de_la_tecnolog&psig=AOvVaw3g7EGUNA0sAzBOzh9wd99O&ust=1598719218879000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIj8y6-rvusCFQAAAAAdAAAAABAK

Tarea 2:

Linea del tiempo de la Tecnologia

1. El avion
Busca informacién de los siguientes inventos tecnolégicos que 2. Larueda
marcaron la historia y ubicalos dentro de la linea del tiempo, en 3. El carro
orden de suceso. Colocaras la fecha en la que fue creado o 4. La bombilla
utilizado por primera vez y realizaras un dibujo del mismo. 5. El papel

6. El ascensor

< >

Criterios de Evaluacion

Contenido Debes ubicar en orden de sucesos
los inventos tecnoldgicos otorgados 18 pts
en las instrucciones segun la fecha
encontrada en la busgueda de
informacidn.

Imagen Dibuja el invento en la debajo de la
fecha y su nombre, utiliza lapices 12pts
de colores para colorearlo.

Total 30pts



¢ Que produce la Tecnologia?

Todo lo elaborado por el hombre es un producto tecnolégico. Al igual que los métodos

que han ideado para realizarlos.

Ejemplo: Automovil es un producto tecnolégico al igual que los procesos de fabricacion

utilizados.

v Objeto- Cosa material inanimada, generalmente de tamafio pequefio o mediano,
gue puede ser percibida por los sentidos.

v" Procedimiento- Método o modo de tramitar o ejecutar una cosa.

v Conocimiento-Tener informacion con experiencia directa sobre algo.

La tecnologia abarca...

ijetos: \ \ /C

\

Procedimientos: onocimientos:
* Herramientas e Técnicas de * Materiales
« Utensilios fabricacion * Electrdnica
» Maquinas * Programas de * Mecanica
* Muebles computadora * Electromecanica
* Edificios * Normas de s Otros
* Vehiculos uso
. Otros * Otros

13



ﬁideo: Rutina de Inicio

¢ Qué es la tecnologia?

~
%

¢, LaTecnologia - Cancién
para nifios - 123 Andreés - ¢Qué es latecnologia?

Ciencia y natu ra|eza https://www.youtube.com/watch?v=Hh48w_CWK M

Tarea 3:

I. Instrucciones: Circula las imagenes que representan tecnologia

\https://www.voutubeAcom/watch?v—YOswUzOutTk/ \ /

14


https://www.youtube.com/watch?v=Hh48w_CWK_M
https://www.youtube.com/watch?v=Y0swUzOutTk
https://www.youtube.com/watch?v=Y0swUzOutTk

Tarea 4:
1. Define que es tecnologia e incluye tres laminas de diferentes tipos de tecnologia.

TECHOLOGIA

4 N N/

- AN N\

SOPA DE LETRAS
TIE|C|N]JO|JL|O[G|I[A ARTE
R|F|IA|IR|T|EID|T|R|T CIENCIA
AlD|F|G|T|T|U|[N|T]|S CULTURA
CIT|EIN|C|IlA[V]|O[A EMPLEO

. A ESTUDIO
AlSIVIGIYIHIJIEIFIL INNOVACION
CIUIL[T|U[R[A[N]|I|A INVENTOS
FIGIH|JIK|QIA|T|C|R OFICIO
E|IM|P|IL|E|[OQ)|T|O|I]|I SALARIO
DIE|R|[T|Y|J|K|[S|O|O TECNOLOGIA
E|S|T|U|D|I|O|A|D|T
[[N|IN|O|V|[A|C|T]|O|N




Ramas de la Tecnologia

» Materia prima su composicion
y mezcla

' Ejemplo:

. Animal: Piel, pelo, dientes

i Vegetal: Ramas, hojas, semillas

. Mineral: Oro, plata, cobre 1,

»
' Sintético: Plastico, Rayon, Lycra,
. goma

Tarea 4:

o0 MATERIAS

Materia Prima

PRIMAS

. Clasifica la matenia. Escribe A es Animal, V si es Vegetal, M si es Mineral y

S si es Sintético.

1. Algarroba 9 Cuero
2 Algoddn ____10. Diamante
3. Bambu ____11. Diente
4 Camandulas 12 Fiber Glass
5 Caoba 14, Goma
6 Cobre __15. Hueso
T Cuarzo 16 Lana
8. Cuemo 17. Latex

18.
19.
20,
21
22
23
24
25.

Lino
Lycra
Pelo
Pesuria
Fino
Plata
Rubi
Seda

16



2. Tecnologia de la Informatica y
Comunicacion (TIC)

* Hardware informativo (computadora
y periféricos), software (textos, base
de datos, correo electronico, internet,
realidad virtual, inteligencia artificial)

Ejemplo: Telégrafo, teléfono, radio,
television, comunicacion por satélite,
_lpad, otros

Tarea 5:

Instrucciones : Circula y colorea las imagenes que representan

Tecnologia de la Comunicacion

17



3. Tecnologia de la Manufactura

Disefo y produccion de productos elaborados en grandes

cantidades para su distribucion y consumo.

/‘\/—— e —————

(Alimentos) Panaderia La Criolla,
(Bebidas y tabaco) Coca Cola P.R. Bottlers Corp.

. (Prasticos y goma) Nypro P.R. Inc.

Tarea 6:

Instrucciones : Colorea las imagenes que representan Tecnolog ia
de la Manufactura

18



4. Tecnologia de la Construccion

Disefio, calculo y desarrollo de estructuras.

\

i‘ Ejemplos: Casas, oficinas, hospitales, |

| carreteras, parques, otros.

|
|

Tarea 7:

Instrucciones : Circula y colorea las imagenes que representan

Tecnologia de la Construccidn

19



5. Tecnologia de la Transportacion

Diseno y construccién de medios de transporte.

x Ejemplos: Carro, avién, bote, cohete, bicicleta,

Tarea 8:

Instrucciones : Circula y colorea las imagenes que representan

Tecnologia de la Transportacion

H3IMO- S i
S 130vuNna m

20



6. Tecnologia de la Energia y Fuerza

Tratamientos de combustible fosiles, generacion y

__ transmision de energia.

Ejemplos: Molinos de viento, placas solares, baterias,

plantas eléctricas, relojes, motores, otros.

Tarea 9:

Instrucciones : Circula y colorea las imagenes que representan

Tecnologia de la Energia vy Fuerza

HIMO ST
S130VHNAa -

21



Tareal 10:

Clasifica las imagenes en las Ramas de la Tecnologia

Construccion Manufactura
Energia y Fuerza Materiales
Informatica y comunicacion (TIC) Transportacion

[Yloumo

22



Tarea 11:

Nombre Fecha

Grupo

Llena Blanco: Clasifica las imagenes en las Ramas de la Tecnologia.

Construccion Manufactura
Energia y Fuerza Materiales
Informatica y comunicacion (TIC) Transportacion

Crist

A3IMDdSMd
J3dvana N

23



UNIDAD I: Introduccién a la Tecnologia e Ingenieria
Duracion

LECCION 2: Introduccion a la Ingenieria

En esta leccidn el estudiante aprendera el concepto Ingeniera, sus ramas y lo que

es el proceso tecnolégico.

¢ Qué es laingenieria?

La ingenieria es el estudio y la aplicacion de las distintas ramas de la tecnologia,

la concrecion o creacion de una idea, a la realidad. Esto quiere decir que, a través de

técnicas, disefios y modelos, y con el conocimiento proveniente de las ciencias, la
ingenieria puede resolver problemas y satisfacer necesidades humanas, creando objetos

utiles.

uT: SWAGENATION,
o ATION el IO/v .

Play,

3

4

<5
)
‘6
1::, A

C rea. iVe

4,50 e
IDEA
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¢Qué es un Ingeniero?

Un ingeniero es la persona que lleva una idea a la
realidad. Esto quiere decir que, a través de técnicas,
disefios, modelos, y conocimientos cientificos, la
ingenieria puede resolver problemas y satisfacer
necesidades humanas.

El ingeniero utiliza el Proceso de Disefio de
Ingenieria (EDP, por sus siglas en inglés) para encontrar
soluciones, pero no es el unico profesional que lo utiliza.
Los técnicos, inspectores 0 proyectistas también, aplican
técnicas cientificas y de ingenieria para solventar

problemas técnicos y reales.

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F

%2Fwww.pinterest.es%2Fpin%2F64999615869851490

8%2F&psig=A0vVaw3TZmvk1NYFFBK4fZdIkIKt&ust=16

02159385699000&source=images&cd=vfe&ved=0CAl

El ingeniero debe tener presente todos los factores o variables que pueden afectar

el éxito un proyecto, como, por ejemplo; costos, clima, calidad y durabilidad de los

materiales, otros. Es aqui donde este profesional debe hacer uso de sus conocimientos

matematicos, fisicos, materiales y dominio del espacio, asi como su experiencia.
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I > ) 009/2304

Jorge el Curioso | El Ingeniero de Juguetes
\https://www.voutube.com/watch?v:24vb2t2dav0

/\/ideo:

¢, Qué es la Ingenieria?
http://youtube.com/watch?v=XXRJ23VbmFI

Y
= R

 Badbon

Ingenieria civil para nifios 4-6 afios

\ https://www.voutube.com/watch?vzkx7irLLuC54/
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Tarea 1:

Nombre Grupo

Fecha

Unidad:1 Tecnelogia e Ingenieria
Actividad 1: Poema concreto

Definicién: POEMA CONCRETO

significado de la palabra en forma visual.

Ejemplos:

Es un tipo de poesia distinta. Se centra en una palabra o concepto. Dramatiza el

TecNOLO=:¥A

keowy

Materiales:
1. Papel en blanco
2. Lapiz
3. Crayolas o lapices de colores

Instrucciones:

1. En la parte superior del papel, escribe;_tu nombre, grupo y fecha, debajo el titulo: Poema

concreto de Ingenieria.

2. Escribe la palabra INGEMNIERIA — para dibujar, trazar, crear el poema concreto.

3.
4

Piensa y usa las caracteristicas, cualidades o aspectos que describan del concepto utilizado.
. Deja fluir tu imaginacion y creatividad para presentar el concepto.

HOJA EVALUACION POEMA CONCRETO

3= excelente 2= bueno 1= pobre 0= no lo realizé

El proyecto contiene 3

2

1 0 Observaciones

1. El trabajo esta debidamente identificado
(nombre, grupo. fecha) y titulo

2. Se visualiza la palabra INGENIERIA

3. Los elementos, imagenes (4] dibujus
estan relacionados con el tema.

4. Uso de los matenales indicados

5. El trabajo esta limpio.

6. El trabajo es original y creativo.

7. Sigue las instrucciones.

Total= 21
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Algunos tipos de Ingenieria

Ingenieria Civil Ingenieria Eléctrica

Estudia, disefia y construye de carreteras, Estudia, disefia y construye medios para
ferrocarriles, puentes, canales, presas, generar, transportar, distribuir y utilizar
puertos, aeropuertos, otros. la energia eléctrica.

Ingenieria aeroespacial Ingenieria Mecanica
Estudio, disefia y construye vehiculos Estudio, disefia, construye y repara
capaces de volar en la atmosfera y en el vehiculos motorizados terrestres,
espacio exterior. aéreos, maritimos y espaciales, entre

28



Ingenieria Industrial Ingenieria en Telecomunicaciones

Estudia, disefia, construye y mejora Estudio, disefia, construye y repara los
continuamente los sistemas sistemas de transmisién y recepcion de
manufactureros (fabricas). sefiales e interconexién de redes.

Tarea 2:

presentadas.

Busca y define (10) Tipos de ingenieria diferentes a las

Ingenieria Definicidon

10.
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Tarea 3:

Seleccion moltiple: Selecciona la mejor contestacion

1. ; Qe fipo de ingenieria se ufiliza en la construccion de una camretera?
a. Civil
b. Eléctrica
c. Mecanica
d. Telecomunicaciones

2. iQwe fipo de ingenieria se ufiliza en la reparacion del tendido eléctrico?
a. Civil
b. Eléctrica
c. Industrial
d. Mecanica

3. jiQwe tipo de ingenieria se ufiliza en |a construccion de u edificio?
a. Civil
b. Eléctrica
c. Mecanica
d. Telecomunicaciones

4. ;Que tipo de ingenieria se ufiliza en |a instalacion de molinos de viento?
a. Civil
b. Eléctrica
c. Mecanica
d. Telecomunicaciones

5. ;Qwe fipo de ingenieria se ufiliza para crear los aviones?
a. Aeroespacial
b, Civil

c. Eléctrica

d. Telecomunicaciones
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6. ;Cwe fipo de ingenieria el internet?
a. Civil
b. Eléctrica
c. Mecanica
d. Telecomunicaciones

7. iCwe tipo de ingenieria se utiliza en la produccion de leche en una fabrica?
a. Aeroespacial
b. Civil
c. Eléctrica
d. Industrial

8. ;Cwe fipo de ingenieria que se utiliza para crear un cohete?
a. Aeroespacial
b, Civil

c. Eléctrica

d. Industrial

9. ;Ce tipo de ingenieria se estudia para reparar motores de vehiculos?
a. Civil
b. Eléctrica
c. Industrial
d. Mecanica

10. ; Qué tipo de ingenieria se utiliza en Ia transmisidn| de una pelicula en televisién?
a. Aeroespacial
b. Civil
c. Eléctrica
d. Indusirial
e. Mecanica
f. Telecomunicaciones

31



ﬁ ENSOPADOS

s waw. Duscapalabras.com.ar

Sopa de letras de Tecnologia e

Ingenieria
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Palabras a encontrar:

PRODLCTO CONOCIMIENTO MANUFACTURA
HERRAMIENTAS MADLINAS COMIUNICACION
PROCEIMIENTO MATERIALES COMNSTRUCCHON

TRANSPORTE
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¢Qué es Proceso de Disefio de Ingenieria?

“Es la aplicacién creativa de la tecnologia para disefar sistema, productos o
proceso para solucionar un problema o satisfacer una necesidad”. (Brown, R., Brown, J.,
& Berkeihiser, M., 2016)

Proceso enfocado en encontrar una solucién 6ptima que responda a una
necesidad o problema.

Es una serie de pasos que siguen los ingenieros para solucionar problemas. Hay
diversos modelos del Proceso de Disefio de Ingenieria y el proceso no es lineal, ni

unidireccional, ya que puedes regresar o repetir los pasos segun sea necesario.

Algunos modelos del Proceso de Disefio de Ingenieria

Engineering
Design Process

DEFINE

g the problem “)[‘\ l H-U ]

a =)y, - T o g3 .-
it ‘ BRAINSTORHW |
DES'GN ITERATE sfmfm

TRk

Igentity
Criteria and
Constraints
3
Brainstorm
Possidle
Solutions
l [ promising solution
J
and evaluate @ PﬂoToTﬂPE
your prototype your solution
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F %2 Fwww.youtube.com%2Fw
atch%3Fv%3DMAhpfFt, M& OvWaw1rTj1pLuWUi2DI5eer17Co&ust=1594

()

933226287000&: ce=i d=vfe& ved=0CAIQjRxqFwoTCPDkmLyTOO0CFQA
AAAAJAAAAABAD



https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DMAhpfFt_mWM&psig=AOvVaw1rTj1pLuWUi2DI5eer17Co&ust=1594933226287000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPDkmLyT0OoCFQAAAAAdAAAAABAD
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DMAhpfFt_mWM&psig=AOvVaw1rTj1pLuWUi2DI5eer17Co&ust=1594933226287000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPDkmLyT0OoCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DMAhpfFt_mWM&psig=AOvVaw1rTj1pLuWUi2DI5eer17Co&ust=1594933226287000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPDkmLyT0OoCFQAAAAAdAAAAABAD

Proceso de Disefio de Ingenieria

v Serie de pasos que los que se siguen para
solucionar problemas.

v Los pasos varian dependiendo de a quien
le preguntemos.

v Existen otros métodos para solucionar
problemas como:

« Meétodo Cientifico

o S I ., B d P bl https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%
O UCIOn asa O en ro emas 2Fwww.pinterest.com%2Fpin%2F84238430527315203

5%2F&psig=A0vVaw3VrWR4ptidpkW4PReschOD&ust=

» Solucion Basado en Proyectos

v' El objetivo principal del Proceso de disefio de Ingenieria es inventar un nuevo

producto, programa informatico, experiencia o ambiente.

Pasos del Proceso en el Diseiio de Ingenieria (NASA’s BEST)

1)) Preguntar

* |dentificar el problema o
situacion que hay que
resolver (El reto o
desafio)

* Investigar — busca
informacion sobre el
problema. ¢ Como lo han -

resuelto otros o como se e e

com%2Fque-podemos-preguntar-al-final-de-la-

ha resuelto en el pasado? 201D Y27 SKA R 548082357A 7000 Be0n

rcezimages&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCKi2h5W62z-0CFQAAAAAJAAAAABAD
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>
2 )} Imaginar

* Torbellino de ideas

+ Comienza generando todas las
ideas posibles (escritas 0
dibujadas)

* No te limites, considéralo todo.

» Depura las ideas, ¢ Cuéles son

mejores?
r4 Z . Z Z - https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.uexternado.edu.co%2Ffinanzas-gobierno-y-
* |dea mas econdmica, mas facil, aler-hog vivn - scbre-conoomiento centfico

sociedad-y-construccion-de-p: 2F&psig=A0!

mejor eSté“Ca’ matenales 2ymyTO, Q0&ust=15985802352750008&s0urce= &.cd=vfe&ved=0CAIQiRXqFWOTC F
i QAAAAAGAAAAABA
accesibles, entre otros.

>
2 IPlanificar C

Crea un plan.

Haz dibujos, diagramas, bocetos y
planos de tu idea. (Incluye las medidas)

Haz listas de lo que necesitas:
v/ Materiales

v Herramientas

v/ Recursos humanos PRI BSITNE
v Tiempo :
v Dinero
v Otros




4 Crear

Sigue tu plan y construye tu
disefio.

» Escribe paso a paso como o
hiciste.

+ Incluye una foto del proceso

7, .
2 |Experimentar

Pruebalo que se ha
construido

v'Comprueba su
funcionamiento y
apariencia.
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© )] Mejorar

v'Mejora si es necesario

o

L? Compartir

Presenta a la comunidad vy
companeros tu producto
tecnologico
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¢Como documentamos nuestro trabajo?

No hay una sola forma especifica para documentar el trabajo. Puedes hacerlo en
una libreta con lineas, sin lineas, papel cuadriculado, en copias, de forma digital, entre
otros. Lo importante es que documentes el proceso de la creacion de tu proyecto y
cumplas con los pasos del Proceso de Disefio de Ingenieria. A continuacion, te

mostraremos diferentes formas para documentar tu trabajo.

Documenta el Trabajo
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Esto es un ejemplo para una tarea mas adelante: Modelo #1

(D

3

- 4

Mejorar




Esto es un ejemplo para una tarea mas adelante: Modelo #2

Hombre, Grupe, Feoha,
Proceso de Disefio de Ingenieria Tiempe:
Materiales y heramientas:
Paso 3 Y
Planificar
Paso 1
Preguntar

Paso 2
Imaginar

Paso 3
Planificar

Pasod
Crear

| - — Foto del procese

For: KAROL RAMIREZ DELGADD
Educacidn en Tecnologia = Ingznisria

Por: KAROL RAMIREZ DELGADC
Educacién en Tecnologia 2 Ingenisria

Paso 5
Experimentar

<

Paso 6
Mejorar

<

Paso 7

N

Fata del trabaja final

Conclusion:

£Que aprendiste?

Por: KAROL RAMIREZ DELGADO
Educaciin en Tecnalagia e Ingenieria
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laean4:
Cierto y Falso: Escnbe C si es cierto y F si es falso

1. El inico método que se puede utilizar para solucionar problemas es el proceso

de disefio de ingenieria.
2. En el paso de planificar se escribe |a lista de matenales y herramientas.
3. La investigacion se hace en el paso 2 Preguntar.

4 | os pasos de disefio de ingenieria son: Necesidad, Idea, Disefio,

Construccion, Evaluacion y Comercializacion.
5. En el paso 2 Imaginar; es importante generar todas las ideas posibles.
6. El método cientifico me permite solucionar problemas.

7. En el paso de Planificar estoy organizando todo lo que necesito para la

creacion de mi proyecto.
8. Solo hay una forma de documentar mi Proceso de Disefio de Ingenieria.
9. Es importante probar lo creado para saber si funciona y si no arreglarlo.

10. El paso de preguntar es lo mismo que el reto, desafio o problema a

solucionar|
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Tarea 5:

Ejercicio de Practica
Orden de sucesos:

Coloca los nimeros en e orden correspondiente a los pasos dentro del proceso de disedo de

@ =
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ENSOPADOS

se waw. DUSCApalabras com.ar

Sopa de letras de Ocupaciones de
Tecnologia e Ingenieria

pis|{Plalc|c|I|E|I|[N|R|C]|I
T|a|s|o|P|L|Oo|[M|E[(R|O|E]|I
H|P|R|O|G|R|A[M|A|[D|O|R|A
E|jlo|a|S|E|m|D|A|E[(D]I]I1]]1
R{I|P|m|c|B|L|{L|A[O|O|1]]
R|E|M|A|E|R|A|T|E[A]A|S|N
E|rR|E|G|sS|c|H|N|E|O|E|E|R
R|I|A|E|[E|O|A|aQ|I|T|I]|A|E
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E|L|E|c|T|R|1|Cc|1|8]|T|A]|S
L|r|1|c|o|s|N|E|Z|Cc|Aa|lA]|L
o|lc|E|s|{alI|sS|N|R|E|O|B|O
Mla|lD|I|S|E|N|[A|D|[O|R|R|E
Palabras a encontrar:
INGEMIERD MECAMICO EBAMISTA
PROGRAMADOR HERRERD PLOMERO
DISENADOR ELECTRICISTA

Esta Seopa S biriras fus realizads on buses gl b i s o o @i er -5 o pa-de-Seiras php
A En vt pra | b i 2 L o pa iy pode s jugis miles Se sopis e Kirds compitiesde en tempo real!
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UNIDAD I: Introduccién ala Tecnologia e Ingenieria

LECCION 3: Ocupaciones Relacionadas

En esta leccidn los estudiantes definiran (10) profesiones relacionadas con la

unidad y realizaran, varias actividades. (valor 50 puntos)

Profesion — ocupacion aprendida en universidades o instituciones educativas
especializadas, en las cuales de adquieren conocimientos técnicos relacionadas con una
ocupacion particular.

Lista de materiales:

1. Index card o papeles cortados
2. Lapiz
3. Lépices de colores o crayolas

l. Vocabulario: Define las siguientes profesiones
1. Disefiador

Ebanista

Electricista

Herrero

Ingeniero

Ingeniero industrial

Mecéanico

Plomero

© 0 N o g bk~ Wb

Programador

10. Técnico de computadoras
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. Index card

Escribe en cada definicion en las tarjetas de Index card y haz un dibujo relacionado a

la ocupacion y coloréalo.

Ejemplo:

lngeniero

Persond que Lleva una Ldea
en La vealiolaol. Esto qulere

decir que, a traves oe
técniens, disenos, modelos,
CONOCLMALENEDS
clentificos, la tngenierin
puede resolver proolemas Y
satisfacer necesioades
N anas.,

Hoja de Evaluacién Ocupaciones relacionadas

Valor
Se evaluara en cada Tarjeta

Puntuacién Obtenida

Limpieza

Caligrafia y ortografia

Definiciéon

Dibujo

ORI WINE=

Dibujo Coloreado

UllR | R |k |k~

Total
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ENSOPADOS

ser waw. DUSCApalabras.com.ar

Sopa de letras de Ocupaciones de
Tecnologia e Ingenieria
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Falabras a encontrar:
INGERIERD MECAMICO EBANISTA

PROGRAMADOR HERRERD FLOMERO

DISENADOR ELECTRICISTA

Esta feopa S hirlras: e roabesd an B sl bl r s e o i er s f-6 o g -0 el ras php
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UNIDAD II: Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion
LECCION 1: Introduccion ala comunicacion

En esta leccidn se introduce el tema comunicacién, historia, elementos y medios.

¢, Qué es comunicacion?

Comunicacion — Proceso mediante el cual se puede transmitir informacién de l

una entidad a otra. )

Intercambio de sentimientos, opiniones, o cualquier otro tipo de informacién mediante
habla, escritura u otro tipo de sefales.

Video:

Miralo también en:
ralo tai "mﬂﬁ‘

Video: Medios de Comunicaciéon
http://youtube.com/watch?v=9-POvA RubU
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Tarea 1:

Linea del tiempo de la Comunicacién

Instrucciones:

Busca informacién de los siguientes inventos tecnoldgicos que
marcaron la historia de la comunicacién y ubicalos dentro de
la linea del tiempo, en orden de suceso. Colocaras la fecha en
la que fue creado o utilizado por primera vez y realizaras un
dibujo del mismo.

S

Televisor
Radio
Teléfono
Computadora
Tiktok
Periddico

<

>

Criterios de Evaluacion

Contenido Debes ubicar en orden de sucesos
los inventos tecnologicos otorgados
en las instrucciones segun la fecha
encontrada en la busqueda de
informacidn.

Imagen Dibuja el invento en la debajo de la
fecha y su nombre, utiliza lapices
de colores para colorearlo.

Total

18 pts

12pts

30pts
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Elementos de la Comunicacion

Los elementos de la comunicacion son todos los factores que intervienen en el
proceso de envio y recepcion de un mensaje. Cada elemento aporta un valor que,

dependiendo de la circunstancia, ayuda a mejorar o a distorsionar la comunicacion.

« Emisor: es el elemento que transmite la informacion.

* Receptor: es el elemento que recibe la informacion.

* Mensaje: lo que se quiere comunicar.

» Canal: es el medio a través del cual pasa la informacion entre el emisor y el
receptor.

» Cdbdigo: Sistemas de signos empleados.

* Ruido: Cualquier tipo de interferencia que afecte algin elemento de la

comunicacion.

ELEMENTOS DE LA
% COMUNICACION

EMISOR == JVIINNN]Y ==+ RECEPTOR

®OPreparaNinos
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.grafologiaypersonalidad.com%2Ffactores-de-la- P

comunicacion%2F&psig=AOvVaw3fwom9jotEnndo6sBI3M3q&ust=1601653230658000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCICW1rTdk-wCFQAAAAAJAAAAABAJ
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Ejemplo:
Video:

Video: ELEMENTOS DE LA COMUNICACION

Khttps://www.voutube.com/watch?v:hnmIpKCn 04/

Tarea 2:

A

1. Lo que se guiere comunicar.

2. Es el elemento que transmite Ia
informacion.

3. Es el elemento que recibe la
informacion.

4. Es el medio a través del cual
pasa la informacion entre el
emisor y el receptor.

2. Sistemas de signos empleados.

6. Cualguier tipo de interferencia
que afecte algan elemento de |a
comunicacion.

. Canal

. Codigo

Emisor

. Mensaje

. Receptor

Ruido

50


https://www.youtube.com/watch?v=hnmIpKCn_04

Tipos de Comunicacion
Las formas de comunicacion humana pueden agruparse en dos grandes categorias:
1. La comunicacion verbal

2. La comunicacién no verbal

COMUNICACION VERBAL

Comunicacién cara a cara. Es aquella que utiliza como signos las PALABRAS.

Formas de comunicacion oral:
| COMUNICACION ORAL | | COMUNICACION ESCRITA |

*Utiliza palabras pronunciadas con la voz. * En la escritura, hemos transformado los sonidos
en letras que forman palabras.

*Intervienen elementos no linguisticos como la
entonacion o el volumen.

*Tienen importancia las sefales no verbales.

Tarea 3:

Comunicacion Oral y Escrita

Escribe (5) ejemplos de Comunicacion Escribe (5) ejemplos de comunicacion
Oral escrita.

1. 1.

2. 2.

2. 2,

4. 4,

5. 5.
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COMUNICACION NO VERBAL
Recibimos sefales comunicativas de cdédigos no verbales

GESTOS

VESTIMENTA

COMUNICACION NO VERBAL
Recibimos senales comunicativas de codigos no verbales

RUIDOS, SONIDOS Y
MUSICAS

GRAFICA
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COMUNICACION NO VERBAL
Utiliza signos que no son linguisticos.

Un signo es cualquier cosa que percibimos por los sentidos y que nos evoca
otro objeto o hecho diferente con el que mantiene alguna relacion.

Ho
00 . @g

Comunicacién efectiva

La comunicacion efectiva es un tipo de comunicacion en la que conseguimos
transmitir el mensaje de una forma entendible y muy clara para el receptor sin provocar

dudas, confusiones o posibles interpretaciones equivocadas.

Video:

Video: Comunicacion efectiva | InvestigAmigos
https://www.youtube.com/watch?v=rR7XwHGSqY8
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Tarea 4:
Completa el dialogo de las dos Tirillas cOmicas:

1. Ejemplo de comunicacion efectiva

2. Ejemplo de mala comunicacion

Tirilla CoOmica comunicacion efectiva

's N r N

https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Fmanuelramosquebradillas.blogspot.com%2Fp%2Frecursos.html&psig=A0OvVawOrNVIX-
foAUwIsUgh2h63Q&ust=1602284390560000&source=images&cd=vie&ved=0CAIQjRxqFwoTCIDr_9eMpuwCFQAAAAAJAAAAABAD

Tirilla Comica mala comunicacion

( N é R

https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Fmanuelramosquebradillas.blogspot.com%2Fp%2Frecursos.html&psig=AOvVawOrNVIX-
foAUwIsUgb2h63Q&ust=1602284390560000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIDr_9eMpuwCFQAAAAAJAAAAABAD
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https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Fmanuelramosquebradillas.blogspot.com%2Fp%2Frecursos.html&psig=AOvVaw0rNVlX-foAUwIsUgb2h63Q&ust=1602284390560000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIDr_9eMpuwCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Fmanuelramosquebradillas.blogspot.com%2Fp%2Frecursos.html&psig=AOvVaw0rNVlX-foAUwIsUgb2h63Q&ust=1602284390560000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIDr_9eMpuwCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Fmanuelramosquebradillas.blogspot.com%2Fp%2Frecursos.html&psig=AOvVaw0rNVlX-foAUwIsUgb2h63Q&ust=1602284390560000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIDr_9eMpuwCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Fmanuelramosquebradillas.blogspot.com%2Fp%2Frecursos.html&psig=AOvVaw0rNVlX-foAUwIsUgb2h63Q&ust=1602284390560000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCIDr_9eMpuwCFQAAAAAdAAAAABAD

Medios de Comunicacion

* Los medios de comunicacion son canales e
instrumentos para informar y comunicar los
hechos o acontecimientos que suceden.

* Los medios de comunicacion que se dirigen a
una gran audiencia se conocen como medios de
comunicacidon masiva.

Investiga
Escribe (5) ejemplos medios de Escribe (5) ejemplos de medios de
comunicacion de persona a persona comunicacion masivos
1. 1.

LV I S T
L% B L T
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UNIDAD II: Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion
Duracién

LECCION 2: Disefio

En esta leccidn el estudiante conocera sobre que es disefo, tipos de disefios, hay
ejercicios de ablandamiento y de rotulacién. Ademas, aplicara las figuras geométricas

para dibujar.

Video: Que es un disefio???

K https://www.youtube.com/watch?v=2CnL2HMfr48 /

¢, Qué es disefo?

Actividad creativa que tiene por fin proyectar objetos que sean Utiles y estéticos. I

h—————————————_

» Como pudimos apreciar en el video, el disefio
comienza con una idea basada en la posible
solucion de un problema.

» El disefio se aplica, en todos los ambitos y por
todos lados. Dentro del mundo digital, en internet.

Disefio publicitario, revistas, periodicos, libros,

manuales. Disefio en nuestro mobiliario, una silla,

un mueble.
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Cuando hablamos del disefio debemos relacionarlo con el dibujo...

El dibujo comienza con una linea que no es otra cosa que la sucesiéon de puntos en una

direccion.

Cualquier linea expresiva, que represente o no un objeto real es un dibujo.

Tareal 1: Boom

33 -
% J“l-:r vd3
Une los puntos desde el 0 32 A7+ .33 o
L]
hasta el 99 utilizando un 24 31 LH e
2% 2" w8, Y C
lapiz, y luego coloréalo. . o, G 49
S 0§ AT v ED

, . - 55 ¥t
o ‘m?i " "4 LT ) :
19' ﬁ.im 5? -H .E_E_
15, 58
gss  H?
18 .15
- B =59
* Ale -
™ T5
55+ - o
f3r 71 * =
r‘r-___ -
1:33' B2 g o e
Bt 20 4]
¥ * -] .
Ve 5 00 ax & b
O ,
o5 = M. _ "8
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Tipos de Dibujos:

Dibujo Artistico Dibujo Técnico

« El dibujo artistico es aquel * El dibujo técnico es aquel que

dibujo que se realiza libremente describe los detalles, forma,

L " tamano y dimensiones de una

y con finalidad estética. _ _
figura, en forma precisa.

* Este se realiza haciendo uso de
simbolos, medidas, lineas y

técnicas.

Tarea 2:

Clasifica los siguientes dibujos en el espacio previsto con DA si el dibujo es

artistico o DT si el dibujo es dibujo técnico.
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¢, Como yo
diseno?

2 3

Diseno en
detalle

Diseno de
concepto

5 El producto Afinando
. agrandes
rasgos

detalles

Dentro de los tipos de disefios podemos

encontrar:

Disefio arquitectonico

» Proyectar espacios habitables para el ser
humano: edificios, parques, plazas publicas,

casas.

Disefio de espacios

» Se ocupa de realizar proyectos de uso y

adecuacion de los espacio de acuerdo a
necesidades especificas de su utilidad:

comercial, habitacional, educativa, laboral.

~

: [hi Im

=

5
=

—:—

iifo} |

i
T
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Disefo industrial: Disefio grafico:

* Proyecta objetos de produccion * Reproducir mensajes visuales
industrial para el uso humano desde significantes: logotipos y marcas,
una cuchara hasta la carroceria de un carteles, revistas, portadas de libros,
automovil o el fuselaje de un avion, sitios web.

pasando por muebles, herramientas,

artefactos.
Gt Gl Gl GelE ot

Disefio de modas

» Proyectar y realizar prendas y accesorios

para vestir: ropa, zapatos, joyeria

Entre otros...
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Ejercicios de Ablandamiento

Para adquirir dominio del I4piz, lo primero que debes hacer son

ejercicios de ablandamiento.

v'La practica de estos ejercicios te ayudaran a
desarrollar Flexibilidad de movimiento y ritmo en la
escrituray los dibujos.

v Sostén el lapiz con firmeza.

v'No aprietes el lapiz sobre el papel.

v"No haga trazos despacio. Hagalos con rapidez de
un solo “golpe "decidido.

v’ Practica diariamente y pruebe distintos tamafios.

v"No cambies el papel de posicion.

v'Utiliza lapiz de madera, NO Mecanico.

Ejercicios de
Ablandamiento 1

En un papel en blanco:

v' Coloca el papel en forma horizontal, sobre
una superficie plana.

v' En la parte de arriba escribe nombre
apellidos grupo y fecha.

Nombre Apellidos

Grupo Fecha

v’ Traza lineas horizontales como aparece
en laimagen.

v' NO aprietes el lapiz

v" NO pegues la mano al papel (para
gue no se ensucie).

v’ La practica de estos ejercicios te ayudaran a
desarrollar Flexibilidad de movimiento y ritmo en
la escritura y los dibujos.

v’ Practica diariamente y pruebe distintos tamarios.

v" No cambies el papel de posicion.
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Ejercicios de
Ablandamiento 2

En un papel en blanco:

v’ Coloca el papel en forma horizontal, sobre
una superficie plana.

v' Enla parte de arriba escribe nombre
apellidos grupo y fecha.

v Traza lineas verticales como aparece en
la imagen .

v' NO aprietes el lapiz

v" NO pegues la mano al papel (para

gque no se ensucie).

Ejercicios de
Ablandamiento 3

En un papel en blanco:

v’ Coloca el papel en forma horizontal, sobre

una superficie plana.

v En la parte de arriba escribe nombre

apellidos grupo y fecha.
v Traza lineas inclinadascomo aparece en
la imagen .
v" NO aprietes el lapiz
v" NO pegues la mano al papel (para

que no se ensucie).

v’ La practica de estos ejercicios te ayudaran a
desarrollar Flexibilidad de movimiento y ritmo en
la escrituray los dibujos.

v’ Practica diariamente y pruebe distintos tamafios.

v" No cambies el papel de posicion.

v’ La practica de estos ejercicios te ayudaran a
desarrollar Flexibilidad de movimiento y ritmo en
la escrituray los dibujos.

v’ Practica diariamente y pruebe distintos tamafios.

v" No cambies el papel de posicion.
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Ejercicios de
Ablandamiento 4

En un papel en blanco:

v’ Coloca el papel en forma horizontal, sobre
una superficie plana.

v' Enla parte de arriba escribe nombre
apellidos grupo y fecha.

v Traza lineas inclinadas como aparece en
la imagen .
v' NO aprietes el lapiz

v" NO pegues la mano al papel
gque no se ensucie).

(para

Ejercicios de
Ablandamiento 5

En un papel en blanco:

v’ Coloca el papel en forma horizontal, sobre

una superficie plana.

v En la parte de arriba escribe nombre
apellidos grupo y fecha.
v Traza lineas como aparece en la imagen .
v" NO aprietes el lapiz

v' NO pegues la mano al papel (para

gque no se ensucie).

v’ La practica de estos ejercicios te ayudaran a
desarrollar Flexibilidad de movimiento y ritmo en
la escrituray los dibujos.

v’ Practica diariamente y pruebe distintos tamafrios.

v" No cambies el papel de posicion.

Nombre Apellidos Fecha

NARERLRRAMA VRSN

NSCARNAN
N

v’ La practica de estos ejercicios te ayudaran a
desarrollar Flexibilidad de movimiento y ritmo en
la escrituray los dibujos.

v’ Practica diariamente y pruebe distintos tamarios.

v No cambies el papel de posicion.

64



Ejercicios de
Ablandamiento 7

En un papel en blanco:

v Coloca el papel en forma horizontal, sobre una
superficie plana.

v' En la parte de arriba escribe nombre apellidos
grupo Y fecha.

v Escribe laletra € cursiva como aparece en
la imagen .
v" NO aprietes el lapiz

v" NO pegues la mano al papel (para que

no se ensucie).

Ejercicios de
Ablandamiento 6

En un papel en blanco:

v Coloca el papel en forma horizontal, sobre una
superficie plana.

v" En la parte de arriba escribe nombre apellidos
grupo y fecha.

v Escribe laletra € cursiva como aparece en
la imagen .
v" NO aprietes el lapiz

v" NO pegues la mano al papel (para que

no se ensucie).

Nombre Apellidos

)
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c
°
o)
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v’ La practica de estos ejercicios te ayudaran a
desarrollar Flexibilidad de movimiento y ritmo en
la escrituray los dibujos.

v’ Practica diariamente y pruebe distintos tamafios.

v" No cambies el papel de posicion.

Nombre Apellidos Grupo Fecha
2 ELEECEAL LR PE0 22
_ Wﬁw -
LYy M@?QMEQH
0 31 0028 A2eR2aIRANE -
Fa V4 /"‘I.-'
L QAR

) ) ! i) F-'
00700 ‘C:ffu_k_ﬁ_k{__&#wjf

v’ La practica de estos ejercicios te ayudaran a
desarrollar Flexibilidad de movimiento y ritmo en
la escrituray los dibujos.

v’ Practica diariamente y pruebe distintos tamafios.

v" No cambies el papel de posicion.
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Ejercicios de
Ablandamiento 8

En un papel en blanco:

v Coloca el papel en forma horizontal, sobre una
superficie plana.

v' En la parte de arriba escribe nombre apellidos
grupo y fecha.

v Escribe laletra € cursiva como aparece en
la imagen .
v" NO aprietes el lapiz

v" NO pegues la mano al papel (para que

no se ensucie).

Ejercicios de
Ablandamiento 9

En un papel en blanco:

v’ Coloca el papel en forma horizontal, sobre

una superficie plana.

v En la parte de arriba escribe nombre

apellidos grupo y fecha.

v Traza lineas como aparece en la imagen .

v" NO aprietes el lapiz
v' NO pegues la mano al papel (para

gque no se ensucie).

Nombre Apellidos

Grupo Fecha
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s e B | R 0 D070 > 10779

N % N L 000000000 22200200
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RESENTNES (AR S| 7 20 o
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NESANNY 5\( N R O 2eree2220220. 0005

v’ La practica de estos ejercicios te ayudaran a
desarrollar Flexibilidad de movimiento y ritmo en
la escrituray los dibujos.

v’ Practica diariamente y pruebe distintos tamafios.

v" No cambies el papel de posicion.

Grupo

Nombre Apellidos

Fecha

v’ La practica de estos ejercicios te ayudaran a
desarrollar Flexibilidad de movimiento y ritmo en
la escrituray los dibujos.

v’ Practica diariamente y pruebe distintos tamarios.

v No cambies el papel de posicion.
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Ejercicios de ——
om Ir_erpellldcis“ . Grupo Fecha
Ablandamiento 10 8002050

En un papel en blanco:

v’ Coloca el papel en forma horizontal, sobre

una superficie plana.

v En la parte de arriba escribe nombre

apellidos grupo y fecha.

v' Traza lineas como aparece en la imagen .
v’ La practica de estos ejercicios te ayudaran a

v' NO aprietes el lapiz desarrollar Flexibilidad de movimiento y ritmo en
Y la escritura y los dibujos.
NO pegues la mano al papel  (para v Practica diariamente y pruebe distintos tamafios.

v" No cambies el papel de posicion.

gue no se ensucie).

Rotulacién

Cuando vamos a realizar un disefio debemos identificar el papel utilizando técnicas de
rotulacion.

Vamos a realizar varios ejercicios para poner en practica la misma.
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Comencemos
con el mas
sencillo

Utilizando rectangulos, triangulos
y trapecios, puedes crear un
velero. Sigue la flecha para
afadirle las figuras y terminar tu
velero paso a paso.

¥ 1ro dibuja sin apretar el lapiz,
luego de terminar el dibujo
oscurece el dibujo.

¥ No utilices Regla

Velero

~J

En la pagina del Dibujo #1: Velero

Dibuja el paso 1

Luego dibuja el paso 2

Recuerda la Rotulacion
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Luego dibuja el paso 3

Luego dibuja el paso 4

Luego dibuja el paso 5

Luego dibuja el paso 6

Luego del paso 6 colorea con

lapices de colores

Criterios de Evaluacion para tareas de Disefo

Ejercicio de Rotulacion

Identifica tu trabajo con el
ejercicio de rotulacion,
lugar correcto y letras
mayusculas.

Spts

Contenido

El trabajo debe tener el
contenido completo
solicitado por el maestro
en las instrucciones.

8pts

Limpieza

EL trabajo no debe tener
borrones, tachones, ni el
papel roto.

2pts

Total

15pts
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Dejandote llevar por el modelo, crearas los diferentes
Dib uj O 72: dibujos, utilizando regla y las figuras geométricas

presentadas.
Yate
-\ /
@
TV -
4
<= -
Dibujo 3: Cohete
= &
v 4
E - E
4
— - | — |
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Dibujo 4:

Carro de Carrera

Dibujo 5:

Camioneta
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Dibujo 6:

Grua
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Dibujo 7:

Crucero
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Dibujo 8:

Motocicleta

Dibujo 9:

Carreta
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Dibujo 10:

Locomotora
— - %:]
’ O |
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_!'1 n = Jlo‘jé
410 '
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UNIDAD II: Tecnologia de la Informacion y Comunicacion
Duracion

LECCION 3: Ocupaciones Relacionadas

En esta leccidn los estudiantes definiran (10) profesiones relacionadas con la
unidad y realizaran, varias actividades. (valor 50 puntos)

Profesion — ocupacion aprendida en universidades o instituciones educativas
especializadas, en las cuales de adquieren conocimientos técnicos relacionadas con una
ocupacion particular.

Lista de materiales:

1. Index card o papeles cortados
2. Lapiz
3. Léapices de colores o crayolas

l. Vocabulario: Define las siguientes profesiones
1. Actor

Artista Grafico

Camardégrafo

Caricaturista

Delineante

Fotégrafo

Ingeniero de sonido

Maestro

© 0 N o gk~ wwDd

Periodista
10.Pintor
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. Index card

Escribe en cada definicion en las tarjetas de Index card y haz un dibujo relacionado a

la ocupacion y coloréalo.

Ejemplo:

lngentero

Persond que Lleva una Ldea
en La realidaa. Esto quiere

decir que, a través de
tecniens, disenos, modelos,
CONOCLMLEINEDS
clentificos, la tngenierin
puede resolver problemas Y
satistacer necestoades
Numanas.

Hoja de Evaluacién Ocupaciones relacionadas

Valor
Se evaluara en cada Tarjeta

Puntuacién Obtenida

Limpieza

Caligrafia y ortografia

Definicién

Dibujo

gk |wINIE

Dibujo Coloreado

UlR Rk |k~

Total
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‘W ENSOPADOS

wer waw.DUSCapalabras.com.ar

Sopa de letras de Ocupaciones
relacionadas con Comunicacion
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Palabras a encontrar:

CAMAROGRAFD DELINEANTE MAEESTRO

CARICATURISTA EOTOGRARD FINTOR

PERIODISTA ACTOR

Esita seopa S alras Tui reabeadi an b s azal il r s oo e e e r-b o pa -dedstras php
&En vl ot | S i £ L kO i Pk i il i S dopic o Winas SO it o an em pa raall
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UNIDAD llI: Introduccidén a la manufactura y la construccion
Duracion

LECCION 1: Introduccién a la manufactura

En esta leccion los estudiantes reconoceran que es manufactura, materia prima,
procesos manufactureros, tipos de industrias, herramientas manuales y reciclaje.
Ademas de que es un prototipo y aplicaran el proceso de disefio de ingenieria en la

creacion de prototipos.

;. Qué es la manufactura?

La manufactura es el resultado de convertir las
en un producto elaborado por medio de un proceso industrial.

Se entiende por materia prima a todos aquellos elementos extraidos
directamente de la naturaleza, para ser transformado, a través del
procesamiento industrial, en bienes finales para el consumo, energia o bienes
semielaborados que alimenten a su vez otros circuitos industriales secundarios.
Son el insumo bdsico de la cadena industrial, y se deben al sector primario de la
cadena productiva.

MANUFACTURA

Materia
Prima

B% Es el resultado de convertir materias
primas en un producto elaborado por
7/ medio de un proceso industrial.

El origen del conceptotal y como lo
conocemos proviene de la Revolucién

Industrial.
= o a Las empresas manufactureras suelen
‘ ‘ producir con el foco puesto en la venta
final en el mercado.
(CEErED)

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fec ipedia.com%2Fdefiniciones%
2Fmanufactura.html&psig=AOvWaw1VLW3pGUWMV5ltcPel -
Zcw&ust=1602520460607000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPDFyZD8rOwCF
QAAAAAJAAAAABAD
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Feconomipedia.com%2Fdefiniciones%2Fmanufactura.html&psig=AOvVaw1VLW3pGUWMV5ltcPeL-Zcw&ust=1602520460607000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPDFyZD8rOwCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Feconomipedia.com%2Fdefiniciones%2Fmanufactura.html&psig=AOvVaw1VLW3pGUWMV5ltcPeL-Zcw&ust=1602520460607000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPDFyZD8rOwCFQAAAAAdAAAAABAD

Tipos de Materia Prima

Pueden clasificarse la materia prima en base a su procedencia:

Origen vegetal

* Proviene de arboles, plantas,
semillas, frutos y derivados
naturales, como la madera, el
caucho, el corcho, etc.

Ejemplo: el papel

https://www.youtube.com/watch?v=mG3rx1ZGj
CE&t=37s

Como se hace el papel
https://www.youtube.com/watch?v=m

G3rx1ZGjCE&t=37s

N /

Origen animal

* Forman o formaron parte de la
vida de un animal, o sea, de sus
cuerpos (lana, cuero, pieles, etc.)
o0 sus procesos vitales (leche,
perlas, seda, etc.).

https://www.youtube.com/watch?v=XY6ZuuksfmQ

Gjeo:

Infografia ;De dénde vine la leche? .

De donde viene la leche
https://www.youtube.com/watch?v=XY

6ZuuksfmQ
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https://www.youtube.com/watch?v=mG3rx1ZGjCE&t=37s
https://www.youtube.com/watch?v=XY6ZuuksfmQ
https://www.youtube.com/watch?v=XY6ZuuksfmQ

Tipos de Materia Prima

Origen mineral

* Materia proveniente de
yacimientos terrestres, o de
amalgamasy mezclas de
metales y otros elementos,

como el hierro, el cobre, el oro,

la plata, etc.

https://www.youtube.com/watch?v=Xs¥nKjuU Fc

-~

Video:

El proceso productivo del cobre (para ninos) ()

D

Codelco Educa

El proceso productivo del
cobre (para nifios)
https://www.youtube.com/watch?v=XsYnKjuU FC

~

Origen Sintético

* Material que se obtiene
mediante procedimientos
industriales o quimicosy que
imita una materia natural.

https://www.youtube.com/watch?v=yZDo6_eKblLg

Como hacen el plastico (para

nifno
https://www.youtube.com7\2/atch?v=yZDo6 eKbLg

N /
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Tarea 1:

Tarea de Clasificacion de Materia Prima:

Clasifica la materia. Escribe A es Animal, Vsi es
Vegetal, M si es Mineral y S si es Sintético. (18 Puntos)

__ Algarroba __Goma
____ MAlgodon __ Hueso
____ Bambuo _ Lana
____ Camandulas __ Latex
__ Caoba __Lycra
____ Cobre __Pelo

__Perla
_ Cuarzo " Plata
__ Diamante " Seda
__ Fiber Glass
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Colorea el ciclo productivo de la miel de abeja.

¢, Qué origen tendria este producto?

Ciclos productivos

© www.materialdeaprendizaje.com
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¢Qué son las industrias?

Actividades econdmicasy
técnicas que consisten en
transformar las materias
primas hasta convertirlas en
productos adecuados para
satisfacer las necesidades del
hombre.

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fbr.depositphotos.c
om%2Fstock-photos%2Fpetr%25C3%25B3leo-
bruto.htmI&psig=AOvVaw0xUzuu8i0GYVmQss90n3q3&ust=16025206989040
00&source=il d=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCJjR14HIrOWCFQAAAAAJA
AAAABAJ

Algunos tipos de Industrias:

v
v

\

Aeroespacial: disefio y construccion de aeronaves.

Agroindustria: comprende la produccion, industrializacion y comercializacion de

productos agrarios pecuarios, forestales y biolégicos.
Alimentacidn: utiliza productos agricolas, pesqueros y ganaderos para fabricar
bebidas, conservas, etc.

Automovilistica: se encarga del disefio, desarrollo, fabricacién, ensamblaje,

comercializacion, reparacion y venta de automoviles.

Cementeras: cemento y hormigon

Farmacéutica: dedicado a la fabricacién, preparacion y comercializaciéon de

medicamentos.

Industria pesada: grandes cantidades de materia prima y de energia.

Petroguimicas: plasticos y combustibles.

Quimicas de base: producen &cidos, fertilizantes, explosivos, pinturas y otras

sustancias.

Textil: fabrica tejidos y confecciona ropa.
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fbr.depositphotos.com%2Fstock-photos%2Fpetr%25C3%25B3leo-bruto.html&psig=AOvVaw0xUzuu8i0GYVmQss90n3q3&ust=1602520698904000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCJjR14H9rOwCFQAAAAAdAAAAABAJ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fbr.depositphotos.com%2Fstock-photos%2Fpetr%25C3%25B3leo-bruto.html&psig=AOvVaw0xUzuu8i0GYVmQss90n3q3&ust=1602520698904000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCJjR14H9rOwCFQAAAAAdAAAAABAJ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fbr.depositphotos.com%2Fstock-photos%2Fpetr%25C3%25B3leo-bruto.html&psig=AOvVaw0xUzuu8i0GYVmQss90n3q3&ust=1602520698904000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCJjR14H9rOwCFQAAAAAdAAAAABAJ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fbr.depositphotos.com%2Fstock-photos%2Fpetr%25C3%25B3leo-bruto.html&psig=AOvVaw0xUzuu8i0GYVmQss90n3q3&ust=1602520698904000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCJjR14H9rOwCFQAAAAAdAAAAABAJ

Tarea 2:

Tarea de Pareo:
Parea la industria con su respectivo producto. (10 pts)

Cementeras ‘

Textil

Petroquimicas i é

Automovilistica

--
-

Quimicas de base @ '
'\‘.



Proceso de Manufactura
reciclaj Je

transformacion fabncacion

-»-»E

Materia Prima Material Producto final

Como podemos apreciar en la foto anterior, el proceso de manufactura transforma una
materia prima mediante un proceso de fabricacién en un objeto Uil para la humanidad.

Proceso de la Manufactura

100



Las herramientas manuales:

Las herramientas manuales, son usadas
generalmente de forma individual. Requieren
simplemente de la fuerza muscular del ser humano

para ser accionada. Su utilidad es diversa en los

e
I

/AL

diferentes tipos de trabajo. Estan elaboradas de

materiales metalico de acero, madera, fibra, https:/fwww. youtube.com/watch ?v=snJ5oi
3JZs0

plastico o goma, que se pueden manejar de

manera mas apropiada, sin el uso de energia y de

4 N

Video:

HERRAMIENTAS MANUALES

manera sencilla.

USO ADECUADO
DE HERRAMIENTAS

MANUALES

Herramientas Manuales

\https://WWW.voutube.com/watch?v:an50i3JZsO/
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Tarea 3:

Tarea: Contesta las siguientes preguntas.
(10pts)

1. ¢Qué son las herramientas 4. Menciona tres cosas de las

2 . .
manuales’ que menciona el video que

2. Menciona los tres tipos de
P debemos de tener en cuenta

herramientas manuales que

) ) antes de utilizar una herramienta
se mencionaron en el video:

3. De que materiales podrian ser de mano:
las herramientas de mano

segun el video?

Tarea 4:

En un papel aparte escribe las definiciones de las siguientes
herramientas de mano y realiza un dibujo de cada una de las

mismas.

1. Alicates
2. Tornillo de banco
3. Mordaza Definicién Coloca la
4. Serrucho definicién de cada 10 pts.
herramienta de
5. Llaves Allen mano solicitada.
6. Llaves Inglesas Dibujo Dibuja v colorea la
7. Martillo herramienta 10 pts.
8 M solicitada.
.azo Total 20 pts.
9. Lima
10. Tijera
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Reciclaje —1

Ventajas de reciclar

Se conservan los recursos
naturales

Se reduce el volumen de
residuos solidos destinado a
vertedero

Se ahorran costes en la
produccion de productos

Los materiales separados del
resto tienen una valorizacion

Se crea una conciencia
ecoldgica, clave para un
desarrollo sostenible

Se crea todo un sector de
«empleo verde»

« El reciclaje es un proceso
donde las materias primas
que componen los materiales
que usamos en la vida diaria
como el papel, vidrio,
aluminio, plastico, etc., una
vez terminados su ciclo de
vida util, se transforman de
nuevo en nuevos materiales.

NE| |2

e

o

GLASS ORGANIC PLA

STIC
\134} i6.s
(o H
L J

https://www.youtube.com/watch?v=-UFFFUTMICw

103



éPor qué el

Reciclaje es
tan importante?

A Mdsica de introduccién 2

¢Por qué el Reciclaje es tan
Importante? | Videos Educativos
para Niflos

https://youtu.be/-UFFFUTMICw?t=6

Regla de las 5 R’s ecoldgicas

hiips./www google comiuri?sa=id url=hitp3:3A%2F %2F vionkandreing
Blogspot.com¥%2F2013%2F03%2FIag-5-
LmMI&psigeACVYEWOWIXC4sviu_Nh31hyArQ)idust= 180252 1694467
000&sourcemimagesscd=viedveds0CAQIRXqFwWoTCIDTO9aArewCE
QAMAAAGAAAAABAD
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REDUCLK

No comprar articulos
desechables, platos T@(]]
cubiertos, servilletas

Llevar bolsas propias
cuando se van a
hacer las compras

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2 Fwww.wkndheroes.com%2F7-
consejos-para-reducir-las-emisiones-de-
€02%2F&psig=A0vVaw0xJ7u)GEcgR1ve7vfleNNu&ust=16025218622210008&sourc

La frase “menos es mas” tiene mucho sentido para este punto. Entre menos sean los

recursos que demandamos al planeta, mejor sera el impacto que le demos.
Ejemplos de como reducir

* El reducir nuestro consumo derivara invariablemente en los deshechos que
regresemos al medio ambiente.

» El realizar menores compras, derivara en menor la basura que generemos.

* Entre menor sea la carga de nuestro transporte, menor sera el gasto de
combustible y, con ello, menor contaminacion CO2 que desprenda nuestro
vehiculo.

* Finalmente, entre menos productos procesados compremos, menor sera la

contaminacion industrial de las fabricas.
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.wkndheroes.com%2F7-consejos-para-reducir-las-emisiones-de-co2%2F&psig=AOvVaw0xJ7uJGEcgR1ve7vfIeNNu&ust=1602521862221000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCMiCu6-BrewCFQAAAAAdAAAAABAW
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.wkndheroes.com%2F7-consejos-para-reducir-las-emisiones-de-co2%2F&psig=AOvVaw0xJ7uJGEcgR1ve7vfIeNNu&ust=1602521862221000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCMiCu6-BrewCFQAAAAAdAAAAABAW
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.wkndheroes.com%2F7-consejos-para-reducir-las-emisiones-de-co2%2F&psig=AOvVaw0xJ7uJGEcgR1ve7vfIeNNu&ust=1602521862221000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCMiCu6-BrewCFQAAAAAdAAAAABAW
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.wkndheroes.com%2F7-consejos-para-reducir-las-emisiones-de-co2%2F&psig=AOvVaw0xJ7uJGEcgR1ve7vfIeNNu&ust=1602521862221000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCMiCu6-BrewCFQAAAAAdAAAAABAW

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fentre4abogados.com%2Fquien-esta-

obligado-a-reparar-en-una-vivienda-arrendada%2F&psig=AOvVaw3pUmg-
oywtNy5PqOy832H8&ust=16025230933790008&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxaFwoTCMDR
6PaFrewCFQAAAAAJAAAAABAS

El significado de reparar consiste en realizar cambios necesarios a una cosa que esta

estropeada para regresarle su utilidad original.

Ejemplos de cémo reparar

Un auto que se descompone no se tira se repara. Este mismo principio deberia regir
el resto de las cosas que se averian.

Una casa que tiene una grieta tampoco se vende, se repara. Quizas la constante es
el valor de las cosas: sale mas barato reparar que volver a comprar.

Lo mismo debe pasar con las cosas que vienen de origen natural. Quizas, si
supiéramos lo que cuesta obtener cada recurso natural le diéramos mas valor a

estos recursos.
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REUTLLLAR

Usar nuevamente

frascos de vidrio,
envases, cajas

Donar a otras personas
ropa, muebles, libros
juguetes.

€02%2F&psig=A0vVaw0xJ7u)GEcgR1ve7vfleNNu&ust=16025218622210008&:: ce=i d=v

El significado de reutilizar es que lo que, aparentemente es basura, se puede

convertir en algo con un nuevo uso. El grado de reutilizacion de las cosas depende

de su forma, tamano, material y, en algunos casos, del costo.

Ejemplos de coémo reutilizar

» El reutilizar tiene su valor en el ahorro que brinda dar un nuevo uso a algo y

evitar crear basura o residuos.
+ Las camaras de llanta se reutilizan en la fabricacion de calzado.

» Algunos deshechos metalicos se reutilizan en la creacién de arte urbano.
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RECUPERAR

https://www.apowersoft.es/wp-

content/uploads/2013/10/recover-excel-file.jpg

Recuperar quiere decir que algo se puede volver a poner en servicio, pero no
necesariamente esta averiado, por lo tanto, no requiere reparacion sino una

recuperacion.
Ejemplos de cédmo recuperar

* Una computadora que se compro hace un tiempo puede quedar demasiado
lenta para su uso normal. Si se actualizan algunos componentes del equipo se
podra recuperar su velocidad y con ello su utilidad.

» Los frenos de un auto en el tiempo se van desgastando y generan un sonido
caracteristico de ese desgaste. El freno continua funcionando, pero requiere de
ajustes para recuperar sus caracteristicas de uso 6ptimo, es decir, el freno
desgastado funciona aun desgastado; no requiere reparacion, pero si algun

ajuste.
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AR

Separar en recipientes
de diferente color
los residuos organicos Q

de los inorganicos

Comprar productos
reciclados como bolsas
para basura y cuadernos.

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.wkndheroes.com%2F7-consejos-para-reducir-las-
emisiones-de-
€02%2F&psig=AOvVawOxJ7ulGEcgR1ve7vfleNNu&ust=1602521862221000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQ
iRxaFwoTCMiCu6-BrewCFQAAAAAJAAAAABAW

Reciclar significa que un producto que ha cumplido su vida util debe regresar a la
cadena de produccién como insumo para dar vida a un nuevo producto que ya ha
pasado por el proceso de produccion como materia prima. Reciclar es un ejercicio muy

importante.
Ejemplos de cémo reciclar

* El reciclaje inicia en casa, desde muy temprana edad y debe ser algo innato en
cada individuo para lograr vivirlo con todo y en cada momento en busca de la
sostenibilidad.

+ El papel y cartdén es uno de los materiales mas utilizados para el reciclaje con lo

cual se reduce la necesidad una mayor tala de arboles.

* Los materiales de pet son otros de los materiales mas reciclados en sus diversas

formas y tamafos. Se estima que hoy en dia hay mas plastico en el mar que

animales marinos.
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(12 pts.)

Plastico Vidrio:

1. 1.

2. 2.

3. 3.

Papel. Aluminio:
1. 1.

2. 2.

3 3.

I M © 013/507

EL VIDEO QUE TODOS
DEBEMOS VER - CREANDO
CONCIENCIAhNttps://www.youtube.
com/watch?v=tuV3ghTkyvl

- /
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ﬂwﬂ ENSOPADOS

per wwnw. DUSCRpPAlabras.com.ar

Sopa de letras de Manufactura
9
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cClc|A|N|A|D|E|R|O|T|R|E]|I
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Palabras a encontrar:
COMSTRUCTCOR COBRERGCS HERREROS
LRTESAMO HERRAMIENTAS JOYERC
MIMERALES guiMICos COSTURERD

GANADERD

Ecta copa de Istras fus realizads sn Guscapalabrac comosrisnear-cogps-deJatrac. php
-l.|En bucoapalsbrac.oom.ansncogados podes jugar milse de sopac da lsfrac compliisnda an Hempo reall
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Tarea 6:

Utilizando solo materiales reciclados disefiaras y crearas un adorno para el arbol de navidad,
siguiendo el proceso de disefio de ingenieria. Completa tu borrador en este espacio y luego
utiliza uno de los modelos ofrecidos més adelante para realizar el trabajo de entrega final.

v Video de ejemplo: https://www.youtube.com/watch?v=dPxMK3mVpXx8

Borrador _1

Preguntar: Imaginar:

El desafio sera disefiar y crear un adorno de
navidad con materiales reciclados.

Busca Informacion.

Planificar: Crear:

Probar: Mejorar:

Solo si es necesario.

Compartir: Conclusioén:

Puedes compartirlo con algun familiar para la | ¢ Qué aprendiste?

decoracion de las fiestas navidefias.
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Criterios de Evaluacion disefo decoracién navidad.

Borrador Completo cada paso del 16 pts.
modelo de disefio de
ingenieria.
Modelo Escogi6 y completo uno de | 16 pts.
los modelos ofrecidos en
el médulo sobre el proceso
de ingenieria.
Material reciclable Selecciono y busco 3 pts.
informacion sobre el
material reciclable que
utilizaria para confeccionar
su adorno de navidad.
Limpieza Entrego el trabajo limpio, 2 pts.
sin borrones ni rupturas.
Originalidad El trabajo no fue copiado 5 pts.
de ninguno de los
comparneros y se realizd
por el estudiante
demostrado por fotos.
Total 42 pts.

*El estudiante debe presentar en el espacio indicado fotos de sus manos realizando el

trabajo. Que no salga la cara del menor.
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(o e

ototipo- Primer ejemplar que se fabrica de una figura, un invento u otra cosa, y que
lsirve de modelo para fabricar otras iguales, o molde original con el que se fabrica.
Instrucciones:
Utiliza uno de los modelos presentados del Proceso de Disefio de Ingenieria y
documenta la creacion de tu prototipo. De no poder imprimir: documenta todo en la

libreta de la clase o en papel.

T@Jf@a 7/j Globo Cohete

Videos:
1. EXPERIMENTO GLOBO COHETE
https://www.youtube.com/watch?v=orcl2wfErJw
2. EXPERIMENTO Y JUGUETE: Hacemos un GLOBO COHETE. Estimulacion

infantil. Ciencias e inventos
https://www.youtube.com/watch?v=ZoWmV0OvOaVA

Preguntar:

Aplicando el Proceso de Disefio de Ingenieria; disefiar,

construir y documentar la creacion de un cohete a
reaccion, utilizando un globo y materiales que se

encuentran disponibles en el hogar e identificar las

fuerzas cientificas que le apliquen.

g

https://www.google.com/url?sa=i&url=https %3A%2F %2Fwww.educaplay.

com%2Flearning-resources%2F2137771-

experimento el globo cohete.html&psig=AOvVaw29DIpE6eyfOGCiall |
30P&ust=1602525530252000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxaF
woTCPilgPuOrewCFQAAAAAJAAAAABAD
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T@JF’@@ 8))j Cohete de propulsion

Videos:

1. Cohete con pajitas
https://www.manualidadesinfantiles.org/cohete-
con-pajitas

Preguntar:
Aplicando el Proceso de Disefio de Ingenieria; disefiar,

construir y documentar la creacion del prototipo de un
Cohete de propulsién, utilizando materiales reusables

gue se encuentran disponibles en el hogar e identificar

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F %2Fwww.ed
. . . ucaplay.com%2Flearning-resources%2F2137771-

las fuerzas cientificas que le apliquen. experimento_el_globo_cohete himI&psig=AOVVaw29DIpE6eyi0
GCiall I030P&ust=1602525530252000&source=images&cd=vfe&
ved=0CAIQjRxqFwoTCPilgPuOrewCFQAAAAAJAAAAABAD

= .. Instrumento Musical tipico de Puerto Rico
Tarea 9:
Videos:

1. Maraguiro. Construimos un maraguiro (maraca, gtiro, tambor)

https://www.youtube.com/watch?v=xoKkhfbYhfg

Preqguntar:
Aplicando el Proceso de Disefio de Ingenieria; disefiar,

construir y documentar la creacién de un instrumento
musical puertorriquefio utilizando materiales reusables

gue se encuentran disponibles en el hogar e identificar

las fuerzas cientificas que le apliquen. https /jwww google.com/url?saziguri=http %BAYE

Y%2Felcolmadito.com %2FUsInstrumentosDetail.asp
%3FOrderNumber %3D696&psig=A0vVaw0yg8WGF
XvilSVatOPHK-
hM&ust=1602526090935000&source=images&cd=vf
e&ved=0CAIQ|RxgFwoTCNDVu4iRrewCFOAAAAAd
AAAAABAD

116


https://www.manualidadesinfantiles.org/cohete-con-pajitas
https://www.manualidadesinfantiles.org/cohete-con-pajitas
https://www.youtube.com/watch?v=xoKkhfbYhfg
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.educaplay.com%2Flearning-resources%2F2137771-experimento_el_globo_cohete.html&psig=AOvVaw29DIpE6eyfOGCialLIQ3QP&ust=1602525530252000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPiIqPuOrewCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.educaplay.com%2Flearning-resources%2F2137771-experimento_el_globo_cohete.html&psig=AOvVaw29DIpE6eyfOGCialLIQ3QP&ust=1602525530252000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPiIqPuOrewCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.educaplay.com%2Flearning-resources%2F2137771-experimento_el_globo_cohete.html&psig=AOvVaw29DIpE6eyfOGCialLIQ3QP&ust=1602525530252000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPiIqPuOrewCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.educaplay.com%2Flearning-resources%2F2137771-experimento_el_globo_cohete.html&psig=AOvVaw29DIpE6eyfOGCialLIQ3QP&ust=1602525530252000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPiIqPuOrewCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.educaplay.com%2Flearning-resources%2F2137771-experimento_el_globo_cohete.html&psig=AOvVaw29DIpE6eyfOGCialLIQ3QP&ust=1602525530252000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCPiIqPuOrewCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Felcolmadito.com%2FUsInstrumentosDetail.asp%3FOrderNumber%3D696&psig=AOvVaw0yg8WGFXvilSVat0PHK-hM&ust=1602526090935000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCNDVu4iRrewCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Felcolmadito.com%2FUsInstrumentosDetail.asp%3FOrderNumber%3D696&psig=AOvVaw0yg8WGFXvilSVat0PHK-hM&ust=1602526090935000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCNDVu4iRrewCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Felcolmadito.com%2FUsInstrumentosDetail.asp%3FOrderNumber%3D696&psig=AOvVaw0yg8WGFXvilSVat0PHK-hM&ust=1602526090935000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCNDVu4iRrewCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Felcolmadito.com%2FUsInstrumentosDetail.asp%3FOrderNumber%3D696&psig=AOvVaw0yg8WGFXvilSVat0PHK-hM&ust=1602526090935000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCNDVu4iRrewCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Felcolmadito.com%2FUsInstrumentosDetail.asp%3FOrderNumber%3D696&psig=AOvVaw0yg8WGFXvilSVat0PHK-hM&ust=1602526090935000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCNDVu4iRrewCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Felcolmadito.com%2FUsInstrumentosDetail.asp%3FOrderNumber%3D696&psig=AOvVaw0yg8WGFXvilSVat0PHK-hM&ust=1602526090935000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCNDVu4iRrewCFQAAAAAdAAAAABAD
https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Felcolmadito.com%2FUsInstrumentosDetail.asp%3FOrderNumber%3D696&psig=AOvVaw0yg8WGFXvilSVat0PHK-hM&ust=1602526090935000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCNDVu4iRrewCFQAAAAAdAAAAABAD

Tam”@al ‘]J @j Teléfono de vasos: experimento para nifios

Instrucciones:

1. Teléfono de vasos: experimento para nifios

https://www.conmishijos.com/prequntas-y-

respuestas/experimentos/telefono-de-vasos-experimento-para-ninos/

Videos:
1. Teléfono de vasos | Ciencia especial
https://www.youtube.com/watch?v=bD6la0Y3n4s

Preguntar:
Aplicando el Proceso de Disefio de Ingenieria; disefiar,

construir y documentar la creacion de un teléfono de

vasos utilizando materiales reusables que se

encuentran diSponibleS en el hOgar e identificar las https:/www.qoogle.com/url?sasi&url=http %3A%2F %2Fprimari

aexperimentos.blogspot.com%2F2010%2F12%2Ftelefono-de-

fuerzas Clentl’flcas que |e apllquen. vasos.html&psig=A0vVaw08i3WLrzhZIxOwCIh8Lk-

&ust=1602526419586000&source=zimages&cd=vfe&ved=0CAl
QjRxgFwWoTCODInaeSrewCFQAAAAAJAAAAABAD

Taf@a ‘IJ‘IJ j Tema 5: Mano robética de carton

Prequntar:
Aplicando el Proceso de Disefio de Ingenieria;

disefar, construir y documentar la creacién de
un instrumento musical puertorriquefio utilizando
materiales reusables que se encuentran

disponibles en el hogar e identificar las fuerzas

CIentI’flcaS que Ie apllquen https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F %2Fedoc.pub%2Fdownload %2

Funa-mano-robotica-de-carton-pdf-free.html&psig=AOvVawlIF1 sNwdfw-

1d30zeMY63&ust=1602527530053000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQ|RxqFwo
TCLIE9bWWrewCFOAAAAAJAAAAABAD
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Proceso de Diseno Ingenieria
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Modelo #2
Mombre Grupo Fachsg

Proceso de Disefio de Ingenieria

Paso 1
Freguntar

<

Paso 2
Imaginar

¢ <

Paso 3
Planificar

.<

Por: KAROL RAMIREZ DELGADC
Educacidn en Tecnologia 2 Ingznisria
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Paso 3

Planificar

Paso 4
Crear

Tiempao:

Materiales ¥ herramientas:

Foto del proceso

Por: KAROL RAMIREZ DELGADD
Educacidn en Tecnologia e Ingeniaria
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Paso 5
Experimentar

<

Paso &
Mejorar

<

Pazo 7

N

Fata de| trabaja Final

Conclusion:

£ Que aprendiste?

Por: K&ROL RAMIREZ DELEADO
Educacion en Tecnalagia & Imgenieria
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ACOMODOS RAZONABLES
Estimada familia:

El Departamento de Educaciéon de Puerto Rico (DEPR) tiene como prioridad el garantizar
gue a sus hijos se les provea una educacion publica, gratuita y apropiada. Para lograr este
cometido, es imperativo tener presente que los seres humanos son diversos. Por eso, al
educar es necesario reconocer las habilidades de cada individuo y buscar estrategias para
minimizar todas aquellas barreras que pudieran limitar el acceso a su educacion.

La otorgacion de acomodos razonables es una de las estrategias que se utilizan para
minimizar las necesidades que pudiera presentar un estudiante. Estos permiten adaptar
la forma en que se presenta el material, la forma en que el estudiante responde, la
adaptacion del ambiente y lugar de estudio y el tiempo e itinerario que se utiliza. Su funcién
principal es proveerle al estudiante acceso equitativo durante la ensefianzay la evaluacion.
Estos tienen la intencion de reducir los efectos de la discapacidad, excepcionalidad o
limitacion del idioma y no, de reducir las expectativas para el aprendizaje. Durante el
proceso de ensefianza y aprendizaje, se debe tener altas expectativas con nuestros nifios
y jovenes.

Esta guia tiene el objetivo de apoyar a las familias en la seleccion y administracion de los
acomodos razonables durante el proceso de ensefianza y evaluacion para los estudiantes
gue utilizaran este modulo didactico. Los acomodos razonables le permiten a su hijo
realizar la tarea y la evaluacion, no de una forma mas facil, sino de una forma que sea
posible de realizar, segun las capacidades que muestre. El ofrecimiento de acomodos
razonables esta atado a la forma en que su hijo aprende. Los estudios en neurociencia
establecen que los seres humanos aprenden de forma visual, de forma auditiva o de forma
kinestésica o multisensorial, y aunque puede inclinarse por algun estilo, la mayoria utilizan
los tres.

Por ello, a continuacién, se presentan algunos ejemplos de acomodos razonables que
podrian utilizar con su hijo mientras trabaja este médulo didactico en el hogar. Es
importante que como madre, padre o persona encargada en dirigir al estudiante en esta
tarea los tenga presente y pueda documentar cuales se utilizaron. Si necesita mas
informacion, puede hacer referencia a la Guia para la provision de acomodos
razonables (2018) disponible por medio de la pagina www.de.pr.gov, en educacién
especial, bajo Manuales y Reglamentos.
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GUIA DE ACOMODOS RAZONABLES PARA LOS ESTUDIANTES QUE TRABAJARAN
BAJO MODULOS DIDACTICOS

Acomodos de
presentacion

Cambian la manera en que
se presenta la informacién
al estudiante. Esto le
permite tener acceso a la
informacion de diferentes
maneras. El material puede
ser presentado de forma
auditiva, tactil, visual o
multisensorial.

Aprendiz visual:

» Usar letra agrandada
o] equipos para
agrandar como lupas,

televisores y
computadoras
» Uso de Ilaminas,

videos pictogramas.

= Utilizar claves visuales
tales como uso de
colores en las
instrucciones,
resaltadores
(highlighters),
subrayar
importantes.

= Demostrar lo que se
espera que realice el
estudiante y utilizar
modelos 0]
demostraciones.

= Hablar con claridad,

palabras

pausado

= |dentificar
comparieros que
puedan servir de
apoyo para el
estudiante

» Afadir al material
informacion
complementaria

Aprendiz auditivo:

» Leerle el material o
utilizar  aplicaciones

Acomodos en la
forma de responder

Cambian la manera en que
el estudiante responde o
demuestra su
conocimiento. Permite a
los estudiantes presentar
las contestaciones de las
tareas de diferentes
maneras. Por ejemplo, de
forma verbal, por medio de
manipulativos, entre otros.

Aprendiz visual:

= Utilizar la
computadora para que
pueda escribir.

= Utilizar organizadores
graficos.

=  Hacer dibujos que
expliquen su
contestacion.

=  Permitir el uso de
[dminas o dibujos para
explicar sus
contestaciones

=  Permitir que el
estudiante escriba lo
que aprendio por
medio de tarjetas,
franjas, l[dminas, la
computadora o un
comunicador visual.

=  Contestar en el folleto.

Aprendiz auditivo:

= Grabar sus
contestaciones

= Ofrecer sus
contestaciones a un
adulto que
documentara por
escrito lo mencionado.

=  Hacer presentaciones
orales.

=  Hacer videos
explicativos.

Acomodos de
ambiente y lugar

Cambia el lugar, el entorno
o el ambiente donde el
estudiante completara el
maodulo didactico. Los
acomodos de ambiente y
lugar requieren de
organizar el espacio donde
el estudiante trabajara.

Aprendiz visual:

=  Ambiente silencioso,
estructurado, sin
muchos distractores.

= Lugar ventilado, con
buena iluminacién.

= Utilizar escritorio o
mesa cerca del adulto
para que lo dirija.

Aprendiz auditivo:

=  Ambiente donde
pueda leer en voz alta
o donde pueda
escuchar el material
sin interrumpir a otras
personas.

=  Lugar ventilado, con
buena iluminacién y
donde se les permita el
movimiento mientras
repite en voz alta el
material.

Aprendiz

multisensorial:

=  Ambiente se le
permita moverse,
hablar, escuchar
musica mientras
trabaja, cantar.

=  Permitir que realice las
actividades en
diferentes escenarios
controlados por el

Acomodos de
tiempo e
itinerario

Cambian la cantidad de
tiempo permitido para
completar una
evaluacion o
asignacion; cambia la
manera, orden u hora
en que se organiza el
tiempo, las materias o
las tareas.

Aprendiz visual vy

auditivo:

=  Preparar una
agenda detalladas
y con cédigos de
colores con lo que
tienen que
realizar.

= Reforzar el que
termine las tareas
asignadas en la
agenda.

= Utilizar agendas
de papel donde
pueda marcar,
escribir, colorear.

= Utilizar “post-it”

para organizar su

dia.

Comenzar con las

clases mas

complejas y luego

moverse a las

sencillas.

=  Brindar tiempo
extendido para
completar sus
tareas.

Aprendiz

multisensorial:

= Asistir al
estudiante a
organizar su
trabajo con



Acomodos de
presentacion

que convierten el texto
en formato audible.

= Leer en voz alta las
instrucciones.

= Permitir que el
estudiante se grabe

mientras lee el
material.

= Audiolibros

» Repeticion de

instrucciones

= Pedirle al estudiante
que explique en sus
propias palabras lo
gue tiene que hacer

= Utilizar el material
grabado

= |dentificar
compafieros qgue
puedan servir de
apoyo para el
estudiante
Aprendiz

multisensorial:

= Presentar el material
segmentado (en
pedazos)

= Dividir la tarea en
partes cortas

= Utilizar manipulativos

= Utilizar canciones

= Utilizar videos

= Presentar el material
de forma activa, con
materiales comunes.

= Permitirle al
estudiante investigar
sobre el tema que se

trabajara

= |dentificar
comparieros que
puedan servir de
apoyo para el

estudiante

Acomodos en la
forma de responder

=  Hacer exposiciones

Aprendiz

multisensorial:

=  Sefialar la contestacién
a una computadora o a
una persona.

= Utilizar manipulativos
para representar su
contestacion.

=  Hacer presentaciones
orales y escritas.

=  Hacer dramas donde
represente lo
aprendido.

= Crear videos,
canciones, carteles,
infografias para
explicar el material.

= Utilizar un
comunicador
electrénico o manual.

Acomodos de
ambiente y lugar

adulto. Ejemplo el
piso, la mesa del
comedor y luego, un
escritorio.

Acomodos de

tiempo e

itinerario
agendas escritas o
electronicas.
Establecer
mecanismos para
recordatorios que
le sean efectivos.
Utilizar las
recompensas al
terminar sus
tareas asignadas
en el tiempo
establecido.
Establecer
horarios flexibles
para completar las
tareas.
Proveer recesos
entre tareas.
Tener flexibilidad
en cuando al
mejor horario para
completar las
tareas.
Comenzar con las
tareas mas faciles
y luego, pasar a las
mas complejas.
Brindar tiempo
extendido para
completar sus
tareas.



HOJA DE DOCUMENTAR LOS ACOMODOS RAZONABLES
UTILIZADOS AL TRABAJAR EL MODULO DIDACTICO

Nombre del estudiante:
Materia del médulo:

NUmero de SIE:;

Grado:

Estimada familia:

1.

Utiliza la siguiente hoja para documentar los acomodos razonables que utiliza con tu hijo
en el proceso de apoyo y seguimiento al estudio de este médulo. Favor de colocar una
marca de cotejo [v] en aquellos acomodos razonables que utilizé con su hijo para
completar el médulo didactico. Puede marcar todos los que aplique y afiadir adicionales

en la parte asignada para ello.

Acomodos de presentacion

Aprendiz visual:

O

Usar letra agrandada o equipos para agrandar
como lupas, televisores y computadoras

Uso de laminas, videos pictogramas.

Utilizar claves visuales tales como uso de colores
en las instrucciones, resaltadores (highlighters),
subrayar palabras importantes.

Demostrar lo que se espera que realice el
estudiante y utilizar modelos o demostraciones.
Hablar con claridad, pausado

Identificar comparfieros que puedan servir de
apoyo para el estudiante

Afiadir al material informacién complementaria

Aprendiz auditivo:

[
O
O
O
O
O
O
O

Leerle el material o utilizar aplicaciones que
convierten el texto en formato audible.

Leer en voz alta las instrucciones.

Permitir que el estudiante se grabe mientras lee el
material.

Audiolibros

Repeticién de instrucciones

Pedirle al estudiante que explique en sus propias
palabras lo que tiene que hacer

Utilizar el material grabado

Identificar compafieros que puedan servir de
apoyo para el estudiante

Aprendiz multisensorial:

oOoOoooo

Presentar el material segmentado (en pedazos)
Dividir la tarea en partes cortas

Utilizar manipulativos

Utilizar canciones

Utilizar videos

Presentar el material de forma activa, con
materiales comunes.

Acomodos de tiempo e itinerario

Aprendiz visual:

Utilizar la computadora para que pueda escribir.
Utilizar organizadores graficos.

Hacer dibujos que expliquen su contestacion.
Permitir el uso de ldminas o dibujos para explicar
sus contestaciones

Permitir que el estudiante escriba lo que aprendid
por medio de tarjetas, franjas, [dminas, la
computadora o un comunicador visual.

[0 Contestar en el folleto.

O OooOooo

Aprendiz auditivo:

Grabar sus contestaciones

Ofrecer sus contestaciones a un adulto que
documentara por escrito lo mencionado.
Hacer presentaciones orales.

Hacer videos explicativos.

Hacer exposiciones

> OoOoOo 0Od

prendiz multisensorial:

Sefialar la contestacién a una computadora o a
una persona.

Utilizar manipulativos para representar su
contestacion.

Hacer presentaciones orales y escritas.

Hacer dramas donde represente lo aprendido.
Crear videos, canciones, carteles, infografias para
explicar el material.

Utilizar un comunicador electrénico o manual.

O OOo oOo O



Acomodos de presentacion

Permitirle al estudiante investigar sobre el tema
que se trabajara

Identificar compafieros que puedan servir de
apoyo para el estudiante

Acomodos de respuesta

Aprendiz visual:

O

a
O

Ambiente silencioso, estructurado, sin muchos
distractores.

Lugar ventilado, con buena iluminacién.

Utilizar escritorio o mesa cerca del adulto para que lo
dirija.

Aprendiz auditivo:

O

O

Ambiente donde pueda leer en voz alta o donde pueda
escuchar el material sin interrumpir a otras personas.
Lugar ventilado, con buena iluminacién y donde se les
permita el movimiento mientras repite en voz alta el
material.

Aprendiz multisensorial:

O

O

Ambiente se le permita moverse, hablar, escuchar
musica mientras trabaja, cantar.

Permitir que realice las actividades en diferentes
escenarios controlados por el adulto. Ejemplo el piso, la
mesa del comedor y luego, un escritorio.

Otros:

Acomodos de tiempo e itinerario

Acomodos de ambiente y lugar
Aprendiz visual y auditivo:
Preparar una agenda detalladas y con cédigos de
colores con lo que tienen que realizar.
Reforzar el que termine las tareas asignadas en la
agenda.
Utilizar agendas de papel donde pueda marcar,
escribir, colorear.
Utilizar “post-it” para organizar su dia.
Comenzar con las clases mas complejas y luego
moverse a las sencillas.
Brindar tiempo extendido para completar sus
tareas.

o OO o O O

Aprendiz multisensorial:

O Asistir al estudiante a organizar su trabajo
con agendas escritas o electrénicas.
Establecer mecanismos para recordatorios
que le sean efectivos.

Utilizar las recompensas al terminar sus
tareas asignadas en el tiempo establecido.
Establecer horarios flexibles para completar
las tareas.

Proveer recesos entre tareas.

Tener flexibilidad en cuando al mejor horario
para completar las tareas.

Comenzar con las tareas mas faciles y luego,
pasar a las mas complejas.

Brindar tiempo extendido para completar sus
tareas.

O O oo o o O




Si tu hijo es un candidato o un participante de los servicios para estudiantes
aprendices del espafiol como segundo idioma e inmigrantes considera las
siguientes sugerencias de ensefianza:

Proporcionar un modelo o demostraciones de respuestas escritas u orales requeridas o
esperadas.

Comprobar si hay comprension: use preguntas que requieran respuestas de una sola palabra,
apoyos y gestos.

Hablar con claridad, de manera pausada.

Evitar el uso de las expresiones coloquiales, complejas.

Asegurar que los estudiantes tengan todos los materiales necesarios.

Leer las instrucciones oralmente.

Corroborar que los estudiantes entiendan las instrucciones.

Incorporar visuales: gestos, accesorios, graficos organizadores y tablas.

Sentarse cerca o junto al estudiante durante el tiempo de estudio.

Segquir rutinas predecibles para crear un ambiente de seguridad y estabilidad para el
aprendizaje.

Permitir el aprendizaje por descubrimiento, pero estar disponible para ofrecer instrucciones
directas sobre como completar una tarea.

Utilizar los organizadores graficos para la relacion de ideas, conceptos y textos.

Permitir el uso del diccionario regular o ilustrado.

Crear un glosario pictérico.

Simplificar las instrucciones.

Ofrecer apoyo en la realizacién de trabajos de investigacion.

Ofrecer los pasos a seguir en el desarrollo de parrafos y ensayos.

Proveer libros o lecturas con conceptos similares, pero en un nivel mas sencillo.

Proveer un lector.

Proveer ejemplos.

Agrupar problemas similares (todas las sumas juntas), utilizar dibujos, laminas, o gréaficas para
apoyar la explicacién de los conceptos, reducir la complejidad lingUistica del problema, leery
explicar el problema o teoria verbalmente o descomponerlo en pasos cortos.

Proveer objetos para el aprendizaje (concretizar el vocabulario o conceptos).

Reducir la longitud y permitir mas tiempo para las tareas escritas.

Leer al estudiante los textos que tiene dificultad para entender.

Aceptar todos los intentos de produccion de voz sin correccién de errores.

Permitir que los estudiantes sustituyan dibujos, imagenes o diagramas, gréaficos, graficos para
una asignacioén escrita.

Esbozar el material de lectura para el estudiante en su nivel de lectura, enfatizando las ideas
principales.

Reducir el numero de problemas en una pagina.

Proporcionar objetos manipulativos para que el estudiante utilice cuando resuelva problemas
de matematicas.



Si tu hijo es un estudiante dotado, es decir, que obtuvo 130 o mas de cociente
intelectual (Cl) en una prueba psicométrica, su educacion debe ser dirigida y
desafiante. Deberan considerar las siguientes recomendaciones:

Conocer las capacidades especiales del estudiante, sus intereses y estilos de
aprendizaje.

Realizar actividades motivadoras que les exijan pensar a niveles mas sofisticados y
explorar nuevos temas.

Adaptar el curriculo y profundizar.

Evitar las repeticiones y las rutinas.

Realizar tareas de escritura para desarrollar empatia y sensibilidad.

Utilizar la investigacion como estrategia de ensefanza.

Promover la produccion de ideas creativas.

Permitirle que aprenda a su ritmo.

Proveer mayor tiempo para completar las tareas, cuando lo requiera.

Cuidar la alineacién entre su educacion y sus necesidades académicas y

socioemocionales.
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